Ref. 0709.8

Rerall anelas:

Instrugodes: Tirar a sorte para ver quem inicia o jogo,
sendo seguido pelo proximo a esquerda. Estipular até
quando vai a partida, que podera ser de 500 a 1000
pontos. Segurar verticalmente as varetas, soltando-as
sobre a mesa dando inicio ao jogo. O jogador em turno,
devera levantar vareta por vareta sem mover nenhuma
das outras, pois se mové-las, perdera o direito de
continuar e cedera as varetas ao da sua esquerda, o qual
procedera da mesma maneira. A vareta auxiliar para
levantar as outras somente podera ser a preta. Feito o
jogo, as varetas tiradas devem ser contadas.

Pontuacgao: Verde - 5 pontos; Azul - 10 pontos; Amarelo -
15 pontos; Vermelho - 20 pontos; Preto - 50 pontos;
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PALITOS CHINOS
Modo de Juego: Sacar la suerte para ver quien empeza el
juego, siendo seguido por el proximo a su izquierda. Estipular el
objetivo de la partida, que podra ser de 500 a 100 puntos.
Sostener verticalmente las varillas, soltandolas sobre la mesa
dando inicio al juego. El jugador del turno, debera levantar una
varilla por vez , sin mover el resto. En caso de mover las varillas,
cedera el turno al jugador de su izquierda, quien procedera del
mismo modo. La varilla negra podra ser utilizada para levantar
las otras. Finalizando el juego, cada jugador debera sumar los
puntos de sus varillas. Gana el juego que primero llegar al
objetivo.
Puntuacion: Verde: 05 puntos; Azul: 10 puntos; Amarillo: 15
puntos; Rojo: 20 puntos; Negro: 50 puntos;
jAtencién! No es conveniente para nifios menores de 3 afios
por contener puntas que puedan lastimar.

PICK-UP STICKS
Instructions: Draw lots to find out who starts the game, being
follow by the next from the left. Stipulate until when the game will
continue, that might be until 500 or 1000 points. Hold on upright
the sticks, loosing them on the table starting the game. The player
in turn, must lift stick by stick not moving any other stick, because
if it happens, he will loose the right to continue and will hand over
his sticks to the person on his left, which will proceed in the same
way. The auxiliary stick for sticking the others will only be the
black one. Made the game, the sticks taking out must be counted.
Punctuation: Green — 5 points; Blue — 10 points; Yellow — 20
points; Red — 20 points; Black — 50 points;
Attention: It isn’t suitable for children under 3 years old for
having extrimities that might cause bruises.
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