TRILHA (Moinho)

Objetivo do jogo: O jogo de Trilha ou Moinho
consiste em colocar ou mover as pecgas de ma-
neira a conseguir que trés figuem na mesma
linha reta, ao que se domina MOINHO, e impe-
dir os movimentos das pedras do adversario.
Se um jogador conseguir fazer moinho, este
tem o direito de retirar "comer”, uma pedra do
oponente o que consequentemente, ira ajuda-
-lo a vencer a partida.

REGRAS:

1- Cada jogador utiliza-se de 9 pedras, e tiram
a sorte para determinar a quem cabera colocar
a primeira pedra.

2- A colocagéao das pedras procede-se alter-
nadamente. O primeiro coloca uma, depois 0
segundo outra, fazendo-o sucessivamente até
que tenham colocado todas as pedras no
tabuleiro.
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3- Sempre que um jogador fizer MOINHO,
deve “comer” uma pedra do adversario. Qual-
quer pedra de um MOINHO pode ser movi-
mentada para defender ou formar um novo
MOINHO, sendo que na jogada seguinte po-
dera ser recolocada, o que consiste um novo
MOINHO e o direito de retirar outra pedra do
adversario. No entanto, ndo podem ser “comi-
das” nenhuma das 3 pedras do adversario que
estejam formamdo um MOINHO (3 pedras em
linha).

4- A movimentacgao das pedras s pode ser
feita uma vez em cada jogada, em linha reta
e de pontinho para pontinho.

5- Quando acontecer de um jogador ficar com
somente 3 pedras no campo, este podera pular
para qualquer pontinho e em qualquer direcao.
Porém se o oponente fizer um MOINHO,
ganhara o jogo.

6- Também sera vencedor aquele que conse-
guir imobilizar todas as pedras do oponente.
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DAMAS

Objetivo do jogo: O jogo de Damas visa imobilizar ou capturar
todas as pegas do seu adversario. O jogo prevé a participa-
¢ao de duas pessoas. O tabuleiro € composto de 64 casas, 32
claras e 32 escuras, e € acompanhado de 24 pedras sendo
elas 12 de cada cor.

Aquele que conseguir eliminar ou bloquear todas as pedras do
oponente de maneira que ele ndo possa mais movimentar-se,
sera o vencedor. Apés 20 lances sucessivos de damas, sem
tomada ou deslocamento de pedras, a partida é declarada
empatada.

REGRAS:

A grande diagonal escura deve ficar a esquerda
de cada jogador.

O lance inicial cabe sempre as pedras brancas.
As duas fileiras do centro sdo para a movimenta-
¢ao das pedras no principio do jogo. O movimento
é feito diagonalmente, quer esteja avangando ou
“comendo” a pedra do oponente.

A pedra deve andar so6 para frente, uma casa de
cada vez. Quando a pedra atinge a oitava linha do
tabuleiro ela € promovida a DAMA

Quando isto acontece o adversario devera por
sobre esta uma pedra que ja tenha sido “comida”
durante a partida. A DAMA pode se movimentar
para frente ou para tras, quantas casas quiser.
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Duas ou mais pegas juntas, na mesma diagonal,
ndo podem ser tomadas. N&o existe “sopro”.

A tomada da pega € obrigatoria, a pedra pode to-
mar a DAMA e vice-versa, pois ambas possuem o
mesmo valor e podem tomar tanto para frente
como para tras, uma ou mais pegas. A vantagem
€ que a DAMA pode andar quantas casas quiser.

Se no mesmo lance se apresentar mais de um
modo de tomar € obrigatério executar o lance que
tome o maior numero de pegas. Se durante o lance
de tomada a pedra apenas passar por uma casa de
coroagao, sem ai parar, nao sera promovida DAMA.

Na execugédo do lance de tomada é permitido
passar mais de uma vez pela mesma casa vazia.

Na execugéao do lance de tomada, néo é permi-
tido tomar a mesma pega mais de uma vez e as
pecas tomadas nao podem ser retiradas do tabu-
leiro antes de completar o lance de captura.

LEGENDA:

O PEDRA BRANCA @ PEDRA PRETA

® DAMA BRANCA @ DAMA PRETA
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Na execugédo do lance de tomada, néo é permi-
tido tomar a mesma pega mais de uma vez e as
pecgas tomadas nao podem ser retiradas do tabu-
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Na execucéo do lance de tomada, nao é permi-
tido tomar a mesma pega mais de uma vez e as
pecas tomadas nao podem ser retiradas do tabu-
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