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SGSUARDAR PARA EVENTUAIS CONSULTAS.
GUARDAR PARA EVENTUALES CONSULTAS.
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meio ambiente. RECONHECE

MANUAL DE JOGO
OBJETIVO: Preencher, em primeiro lugar, toda a cartela.
REGRAS: Coloca-se todas as pedras no saco, misturando-as bem. Sorteia-se quem
sera o banqueiro, limitando-se a retirar e anunciar as pedras e controlar as jogadas. O
banqueiro distribui as cartelas, uma ou mais por participante, porém sempre mantendo
uma quantidade igual de cartelas para cada participante.
O banqueiro vai retirando as pedras do saco (sem olhar para dentro do saco), uma por
vez, anunciando em voz alta o numero da pedra sorteada. Os jogadores vao marcando
com fichas (podem ser graos de feijgdo, milho, etc.) os espagos de suas cartelas
correspondentes as pedras sorteadas. O banqueiro coloca as pedras lidas na sua
cartela-guia, em cada espaco correspondente.
O participante que preencher em primeiro lugar toda a cartela, imediatamente devera
gritar “loto”. O banqueiro para o jogo e verifica a cartela, comparando a marcagéo com a
da cartela-guia; estando correta, o participante sera o vencedor desta rodada. Se for
verificado que o participante enganou-se, o jogo continuara. O vencedor de uma rodada
torna-se o banqueiro da proxima.

MANUAL DE JUEGO
Objetivo: Gana el jugador que primero complete todo su carton.
Reglas: Colocar todas las piedras de madera en la bolsa y mezclar. Sortear quien sera
el banquero, responsable de tomar las piedras de la bolsa, anunciarles y controlar las
jugadas. El banquero repartira los cartones, uno o mas por participante, manteniendo
siempre la misma cantidad entre todos los participantes.
Elbanquero tomara las piedras de la bolsa sin mirar, una por vez, anunciando en voz alta
el numero de la piedra extraida. Los jugadores marcaran con las fichas plasticas los
espacios de sus cartones correspondientes a las piedras anunciadas. El banquero
colocara las piedras leidas, en el espacio correspondiente de su carton guia.
El participante que completa en primer lugar todo su carton inmediatamente debera
gritar “loteria”. El banquero suspende el juego, y verifica el cartén comparando la
marcacion del participante con la del carton guia. Estando correcta, el participante sera
vencedor. En caso contrario, el juego continua. El vencedor sera banquero en la jugada
siguiente.

GAME PLAY
Gold: Wins the playerthat completes all it’s cards first.
Rules: Put all the pieces inside of the sack and mix. Draw someone to be the banker,
responsable to take the pieces from the sack, announce and control the plays. The
banker will separate the cards, one or more for participant, maintaining the same amount
between all the participants.
The banker will take the pieces from the sack without looking, one at the time, annoucing
loudly the number of the piece taken. he players will mark with the plastic fish the spaces
oftheir cards correspondents to the announced stone.
The participant which complete first all it's card immediatly must exclaim “LOTO”. The
banker suspends the game, and verifys the card comparing the marks of the participant
to the guidecard. Being correct,the participant will be the winner. Otherwise, the game
must go on. The winner will be the banker in the next game.




SINOI LG L TINISINOD XXM TFFIH LA 2O A SIFH L A=T=T>1
SV LTINS NOD SH IV M2 LNTANT AVAS AT TXANT7 725D
SWVLTIMNSNOD SIVAALNEAaANAA VAVvYdAd dAdavdAddvni=D

1q 'woo obullex@SepuaA :|lew-a

- 1g'woo obulex:mmm

ODSONOD T4 - HOAINNSNOD OV OVYIOVIWHOALANI 3AA ODIAYIS
9/-1000/Y€£5°G2¥°G6 FAND 600L - 6LZE / 0086 - 6L2€ (1S) :XVv4 / ANOS
ZY9-GE€896 AID 1ISVYHY - SY - TNS OA ZNYED VINVS - ZvLu - L/ Hg

OIDAHIINOD 3 VIALSNANI V/S OONITVX

soa-+d

U

A@

NONIY A

%)

nex

\

~

epeoynta) esaidwg

800¢-1L006

0S1

63

13

J8

3

18

£S

8

S[S
ED|=w

BiL

L

L

Gl

il

(L

¢l

6Y

8J

L
(9

5

(53

S

B|iIS|%

bS

85

G

J
G

J
J

B

65

5

==
2| E=

b

8t

(47

Il

&l

Gl

=

SE

bE

5

JE

GG
Sl
(s

(5t

CE

\r |
CD

b

8¢

[E
i

Je

G

SIEISIHE

e

e

&

SIS,
ENIEP,

Gl

gk

(4}

!

Gl

17

(5.

@\

TI
G —

b

[

J

g

&

b

\r




	Página 1
	Página 2

