ATENCAO! NAO RECOMENDAVEL PARA CRIANCAS MENORES DE 3 (TRES)
ANOS POR CONTER PARTE(S) PEQUENA(S) QUE PODE(M) SER ENGOLIDA(S)
OU ASPIRADA(S). ESTE PRODUTO CONTEM UMA BOLINHA QUE PODE APRE-
SENTAR PERIGO DE ASFIXIA.

ATENCION! NO RECOMENDABLE PARA MENORES DE 3 (TRES) ANOS POR
CONTENER PARTE(S) PEQUENAS QUE PUEDE(N) SER TRAGADA(S) O ASPIRA-
DA(S). ESTE PRODUCTO CONTIENE UNA PELOTITA QUE PUEDE PRESENTAR
RIESGO DE ASFIXIA.

WARNING! NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER 3 (THREE) YEARS, IT CON-
TAINS SMALL PART(S) THAT CAN BE SWALLOWED OR ASPIRED. THIS PRODUCT
CONTAINS A SMALL BALL THAT MAY PRESENT CHOKING HAZARD.
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Misteriosa Varinha Levitante

Mostrando para plateia.
Parabéns, vocé é agora o orgulhoso proprietério do suporte que n
todo mundo associa a um mago; a varinha mégica.
Na verdade, como vocé descobrird, essa varinha é muito especial!
Claro que vocé pode obviamente usar a varinha da maneira usual;
aponte para objetos, toque-os ou mova-a acima deles enquanto faz
seus truques de magica.
Entretanto, se vocé examinar sua varinha cuidadosamente, vera que
um dos lados tem uma tampa especial no final da ponta branca.
Vocé pode puxar essa tampa, mas ela esta presa com elastico ao
interior da varinha. Sim, amigos magicos, esta é uma varinha muito
sorrateira de fato! Puxe a tampa alguns centimetros e segure o elasti- L
co entre o primeiro e o seqgundo dedos ao lado da tampa. Lado oposto a plateia.
Agora estique o eldstico até o fim e, com a méo segurando a tampa, =
segure o centro da varinha entre o polegar e o primeiro dedo. Escon-
da o elastico atras da varinhal!
Lembre-se de segurar firmemente a varinha até que vocé queira que
ela se mova. Se vocé agora lentamente soltar, a varinha se levantara
de uma maneira muito sinistra em sua mao. Para um choque rapido, 5 >
liberte toda a pressao de uma vez e a varinha saltara para cima da T,
sua mao! Se vocé estiver fazendo o salto da varinha, certifique-se de B oo
estar apontando para cima e para longe de seus amigos. Com um
pouco de pratica, vocé tera a varinha saltando no ar para dar ao seu
publico uma surpresa que eles ndo esquecerao tio cedo.

1. TRANSFORMADOR DE DINHEIRO!

Seu transformador de dinheiro pode fazer todos os tipos de truques legais. Pode fazer desapa-
recer moedas, produzir moedas e até trocar uma moeda por outra.

Dé uma olhada nas duas partes do suporte. Vocé vera que uma parte tem uma divisao circular
no meio dela. E nesta divisdo circular que vocé colocara uma moeda mais tarde. Esta parte do
suporte é chamada de slide. O slide se encaixa na abertura da base do suporte, com o cifréo
em cima. O slide tem um compartimento secreto tao bem escondido que vocé provavelmente
nem percebeu. E a prépria secio circular. Na verdade, existem dois circulos no slide! Pegue
uma moeda e cologue-a no circulo e, com o dedo, empurre a moeda para a esquerda ou para
a direita, até que ela se mova. Agora vocé deve ver a outra se¢ao circular.

Antes do show, pegue uma moeda e coloque-a no circulo e empurre-a para o compartimento
secreto. Agora coloque o slide na base e tire-o imediatamente. Se a moeda estiver I3, vire o
slide e coloque-o na base com o outro lado primeiro. Quando vocé tira o slide, a moeda deve
sumir. Coloque o slide de volta da mesma maneira e deixe-o |4 até que esteja pronto para a
performance. 01
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Dé uma olhada na sua nota, Se isso for feito corretaments, a extremidade aberta da nota deve
estar a sua esquerda, conforme vocé a vé. Agora, diga algumas palavras magicas ou faga um
gesto mdgico e depois desdobre a nota colocando o polegar esquerdo entre a frente e a
parte de tras da nota (2 esquerda) e segurando a parte da frente (a parte voltada para a
plateia) com o sew polegar e os dois primeiros dedos da sua mao esquerda. Agora, com o
polegar direito e os dois primeires dedos, abra a parte de tras da nota (o lado voltado para
vocd) da esquerda para a direita. Do seu ponto de vista, as extremidades abertas da nota
agora devem estar viradas para baixo, bem como para a direita, e vocé deve ver um numerg
um de cabega para baixo no canto inferior direito,

Agora, com o polegar e os primeiros dedos da mao esquerda, segure a parte de trds da nota
(o lado de frente para vocé) e com o polegar direito e os primeiros dedos levante a frente da
nota (para o pablico) de baixo para cima . Depois de fazer isso, o lado aberto da nota agora
deve estar voltado para a direita, E vocé deve ver, dois numeros 1 de cabega para baixe, no
lado direito da nota. O dltimo passo € pegar o polegar direito e os dois primeiros dedos e
segurar a parte de tris da nota (o lado voltado para vocé) e usar o polegar esquerdo e os dois
primeiros dedos para abrir a nota, indo da esquerda do pablico para a direita deles. A Rainha
deveria estar de cabeca para baixo!
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Durante o show, tire o slide e mostre gque ndo hd nada nele. Nio balance-o muito ou eles
ouvirao a moeda escondida [ dentro. Agora vocé deve fazer um movimento sorrateiro, mas
simples. Vocé deve virar o slide antes de colocd-lo de volta na base. Faca isso casualmente
enquanto vocé estd mostrando 05 acessornios para seus amigos. Agora diga a eles que vocé
ganhara dinheiro. Diga algumas palavras magicas e entao tire o slide e ai estd a sua moeda!
Vire e derrube a moeda na sua mao. Em seguida, guarde seus acessorios especiais!

2. SUMINDO COM O DINHEIRO!

Tao facil quanto sumir com uma moeda é fazé-la aparecer. Como vocé sabe como funciona o
Transformador de Dinheiro, sera facil fazer esses prowimos truques, Antes de seu show
coloque uma moeda no circulo sem empurra-la com o dedo, somente cologue o slide na base.
Se a moeda ainda esta 13 quando vocé tira o slide, entdo vocé sabe que para desaparecer, vocé
deve virar o slide quando estiver pronto para executar o truque, Se desapareceu quando vocd
colocar o slide, basta gird-lo, para que ela apareca novamente, Agora vocé esta pronto para
sumir com a moeda para o seu show!

3. TROCANDO UMA MOEDA POR OUTRA!

Para trocar uma moeda por outra, tudo o que vocé precisa fazer & colocar uma moeda no
compartimento secreto e deixd-la 13, Durante o show, exiba outra moeda e cologue-a no slide,
certificando-se de saber qual lado colocar em primeiro lugar. Agora, quando vocé estiver
pronto para executar, a primeira moeda mudara pela moeda escondida!

4, 0 TUBO DE CRISTAL

OTubeo de Cristal € naverdade composto de dois tubos. Antes do show, coloque o tubo menar
dentro do maior. Ninguém deveria saber sobre essa insergio secretal
Quando estiver pronto para executar, sente-se em uma mesa e role
ou dobre uma nota de dinheiro e coloque-a dentro do tubo interno.
Agora enrole os tubos dentro de um pedaco de papel com a abertura
dos tubos voltados para a direita, Agora torga a extremidade esquer-
da do tubo enquanto vira o lado direito em sua diregao,
Secretamente, permita que o tubo de plistico interno com a nota de banco oculta escorregue
do papel para o seu colo! Em seguida, torga a outra extremidade fechada. Agora faga um gesto
mégico ou diga algumas palavras mégicas e entdo abra o papel e a nota de dinheiro terd
desaparecido! Se vocd quiser, peca ao espectador para abrir o papel e, ao fazer isso, coloque o
tubo do colo no seu bolso.

5. CONTAGEM REGRESSIVA
Cologue duas notas de dinheire dentro de um envelope, Durante o seu show, abra o envelope
& remova uma das notas, tomando cuidado para que o publico ndo veja a segunda nota.
Feche o envelope e cologue-o para o lado. Coloque a cédula em seu tubo e envolva-o em uma
folha de papel, deixando o tubo interno cair no seu colo. Diga ao pablico que esse truque de
viagem no tempo leva dez segundos, Faga uma contagem regressiva de 10a 1 e abra o papel
para revelar que a nota desaparecew. Abra o envelope para mostrar a nota dentro e diga:
"Viajou de volta no tempo!”™

Depois do truque, vocé pode colocar a mao no bolso e retirar a nota do tubo interno e entre-
gé-la para a audiéncia para um final ainda mais impressionante!
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6. BICHO-DA-SEDA
Se woce nao quiser usar dinheirg, pode usar seu tubo para fazer com que praticamente
qualguer coisa que se encaixe nele desaparega. Um favorito de muitos profissionais que usam
este item & fazer um pequeno lengo que foi colocado no tubo desaparecer. Use sua imagina-
a0 para pensar noe gque vocé pode fazer desaparecer!

7. DE CABECA PARA BAIXO!

Pegue uma nota de dinheiro. Segure-a com a cabeqa da Rainha para cima: para que seu
ajudante possa vé-la, Dobre o dalar pela metade dobrando o lado direito (o pablico para a
esquerda) na diregao deles. Em seguida, dobre ao meio de cima para baixo na diregio deles,
Fimalmente, dobre a metade mais uma vez da sua direita (o publico para a esquerda) na
diregio deles, Diga: “Toda essa dobra deve estar deixando a Rainha um pouco tonta”.

D& uma olhada na sua nota. Se isso for feito corretamente, a extremidade aberta da nota deve
estar a sua esquerda, conforme vocé a vé, Agora, diga algumas palavras magicas ou fagaum
gesto magico e depois desdobre a nota colocando o polegar esquerdo entre a frente e a parte
de trds da nota (3 esquerda) e sequrando a parte da frente (a parte voltada para a plateia) com
o seu polegar e os dois primeiros dedos da sua mao esquerda, Agora, com o polegar direito e
os dois primeiros dedos, abra a parte de trds da nota (o lado voltado para vocé) da esquerda
para a direita. Do seu ponto de vista, as extremidades abertas da nota agora devem estar
viradas para baixo, bem como para a direita, e vocé deve ver um nimero um de cabeca para
baixo no canto inferior direito,

Agora, com o polegar e os primeiros dedos da mao esquerda, segure a parte de tras da nota
(o lado de frente para vocé) e com o polegar direito e os primeiros dedos levante a frente da
nota (para o piblico) de baixo para cima . Depois de fazer isso, o lado aberto da nota agora
deve star voltado para a direita. E vocé deve ver, dois nimeros 1 de cabega para baixo, no lado
direito da nota, O dltimo passo € pegar o polegar direito e os dois primeiros dedos e segurar
a parte de tras da nota (o lado voltado para vocé) e usar o polegar esquerdo e os dois primei-
ros dedos para a nota, indo da esquerda do publico para a direita deles. A Rainha deveria estar
de cabeca para baixo!

8. A MOEDA ESPETADA

A moeda espetada vem com, um cilindro (em duas partes), cinco espigdes e a moeda. Para
fazer esse trugque incrivel, vocéd precisara abrir o cilindro e colocar a moeda que veio com o seu
kit au uma moeda real na secao redonda na parte inferior @ em seguida cobrir com a parte
superior.Certifique-se de que o topo encaixou corretamente Vocé vai ver uma fenda na parte
inferior que se encaixa em qualguer um dos quatro recessos na parte superior. Colocar as
duas partes juntas dessa forma ird garantir que os orificios na parte inferior e na parte supe-
rier estejam alinhados corretamente. Agora vocé vai colocar os cinco espigdes nos orificios na
parte de cima e eles passardo através da moeda e sairdo no fundo do cilindro!

Bem, na verdade nao! Viocé vai colocar o primeiro espigao de tal maneira que a moeda gire
para o lado dentro do cilindro, permitindo que os espinhos passem por todos os lados dela.
Segure o cillindro com os orificios superiores voltados para vocé. Se o cilindro fosse um
relégio, um dos quatro furos externos deve estar voltado para a posicido de seis horas.
Coloque o primeiro espigao neste buraco. Quande o espigao tocar a moeda, ela empurrard
sua borda externa para baixo e forcard a moeda a girar de lado.
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85. A MOLDURA PEMETRANTE!

Além da moldura, vocé precisard de uma pequena carta de baralho que esteja disposto a
destruir ou de um pedago de papelio muite fing, além de um lapis ou uma caneta. Antes do
seu show, deslize uma extremidacde da carta de baralho sob o lado esquerdo ou direito da
se¢ao elevada de plastico (parece um olho) no meio do quadro, A carta ird além do circulo no
meio e saird do outro lado do plastico levantado. Certifigue-se de colocar a carta no lado do
quadro com o texto. Meste lado existe um mecanismo de blogueie, que é liberado quando a
carta de baralho passa.

Depois de colecar a carta de baralho no lado correto do quadro, coloque o seu dedo minimo
atrds do quadro e, usando uma leve pressao, deslize a janela transparente do outro lado do
quadro, permitinds que o burace apare¢a no centro do olho.

Para realizar o trugue, mostre que a moldura penetrante & perfeitamente sdlida, Vocé pode
até permitir que esse acessorio incrivel seja completamente examinado. Quando vocé coloca
a carta de baralho no lado correto do quadro e desliza secretamente a janela de plastico do
outre lado, agora vocé poderd enfiar um lipis ou uma caneta através da carta de baralho e
vé-lo sair pelo outro lado da moldura,

Depais de mostrar os dois lados do quadro com o lapis enfiado através dele, vocé pode remo-
ver o lapis e deslizar secretamente a janela de plastico de volta ac lugar.

Se vocé quiser, pode até colocar uma carta de baralho em ambos os lades da moldura, mas
primeiro certifique-se de colocar a primeira no lado que libera a janela, entio mova a janela
de plastico para permitir que o buraco se alinhe e entio cologque a sequnda carta na parte de
tras da moldura. Agora vocé pode empurrar o lapis através de duas cartas para um efeito
ainda mais impressionante!

86. CONTAGEM SORRATEIRA

Peqgue dez palitos de dente & em um deles fagca uma pequena marca secreta em ambos os
lados para que vocé possa distingui-lo dos outros. Faga a marca o menor possivel com um
lapis para que vooe seja o unico que sabe que esta |4, Durante seu show, traga os dez palitos
e coloque-os em uma linha lado a lade.

Faga com que seu palitc marcado secretamente seja o primeiro no lado esquerdo da linha.
Isso significa que o palito marcado secreto esta i sua esquerda, mas a direita do pliblico. Diga
que vocé vai virar de costas e que alguém deve mover um namero de palitos entre um e dez,
um de cada vez, da direita para a esquerda da fileira. Iss0 significa que o primeiro palito que
eles wao mover & o palito secreto.

Quando eles terminarem, volte e diga: "Por mals impossivel que pareca, vou lhe dizer quantos
palitos de dente vocé moveu!” Ao dizer isso, procure pelo palito marcado secretamente e
conte-o como “um”, Conte quantos ha na extremidade direita (a direita) da linha e depois
diga a eles quantos foram movidos!

87. RAINHA DE CABEGA PARA BAIXO!

Pegue uma nota de dinheiro. Segure-a com a cabeca da Rainha para cima; para gque seu
ajudante possa vé-la. Dobre o délar pela metade dobrando o lado direito (o piblico para a
esquerda) na direcio deles. Em seguida, dobre ao meio de cima para baixo na diregio deles.
Finalmente, dobre a metade mais uma vez da sua direita (o plblico para a esquerda) na
direcao deles, Diga: “Toda essa dobra deve estar deixando a Rainha um pouco tonta”,
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Depois de dizer o nome da foto selecionada, coloque o polegar direito sobre o lado aberto
cobrindo a foto. Com o polegar e os dedos esquerdos, comece a retirar a tampa enquanto
gira a mao direita para a frente. Isso traz o lado aberto para a posi¢ao vertical. Agora retire
totalmente a tampa e apresente a caixa e a tampa ao seu ajudante para inspecionar!

81. GIRO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Vocé pode até mostrar todos os lados do cubo como fechados, mesmo que um lado esteja
aberto! Ao executar o truque, segure a caixa na sua frente com a mao esquerda com o polegar
no canto inferior direito da caixa no lado aberto. Agora cologue o dedo minimo no canto
esquerdo mais afastado de vocé na tampa superior. Ao usar o dedo minimo da mao direita,
vocé pode girar a caixa em um angulo a direita. Se vocé segurar a caixa abaixo da linha dos
olhos deles, eles nao poderao ver a abertural

82. TORNIQUETE

Se vocé quiser se parecer um magico profissional, precisara aprender um pouco de truque.
Um dos melhores trugues que um magico pode fazer é chamado de “TORNIQUETE".

Com essa técnica vocé pode fazer uma moeda ou bola ou outro objeto pequeno parecer
desaparecer de sua mdo. Com a palma da méo esquerda para cima e os dedos levemente
fechados, segure uma moeda entre o primeiro e o segundo dedos e o polegar da méo
esquerda.

Agora com a mao direita, palma para baixo, alcance como se vocé fosse pegar a moeda.

O seu polegar direito vai por baixo da moeda e os dedos da méo direita comecam a fechar em
torno dela.

Assim que a moeda é coberta, vocé secretamente deixa a moeda cair em sua mao esquerda.
Feche a mao direita levemente em punho e segure-a alta enquanto sua mao esquerda
(escondendo secretamente a moeda) desce ao seu lado esquerdo. E muito importante
concentrar toda a atengao na sua mao direita, como se a moeda estivesse la!

83. A CAIXA DE MOEDAS!

Sua caixinha pode conter uma ou varias moedas. Apesar de sua aparéncia muito simples,
capaz de realizar para vocé algumas magicas devastadoras! Coloque a caixa redonda em seus
dedos e coloque uma moeda nela. Quando vocé for pegar a tampa da caixa, deixe a caixa
virar na sua mao, fechando um pouco os dedos. Coloque a tampa da caixa no fundo da caixa!
Parece que a moeda esta presa na caixa, mas, porgue a caixa esta de cabeca para haixo, nao
estd! Bem sorrateiro hein? Agora vocé pode levantar a caixa e coloca-la em sua mesa, deixan-
do a moeda em sua mao. Tenha cuidado para nao deixar ninguém ver a moeda! Pegue a caixa
e jogue-a no ar. Ela cai na sua mesa e se desfaz mostrando que a moeda desapareceu! Como
a caixa se move rapidamente, é impossivel para os seus amigos verem qual lado estava para
cima.

84. UMA TATICA SORRATEIRA!

Se vocé esta preocupado em remover a insercao escondida atras de seus dedos, vocé pode
cobrir o Tubo do Dinheiro com um pequeno pedaco de tecido dizendo que vocé estd isolan-
do-o totalmente. Quando vocé remover o tecido, tire a tampa e insercao junto, dando-lhe
muito mais cobertura para esconder a insercao roubada!
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Vocé sabera se isso foi feito corretamente se o espigao percorrer todo o caminho até o fundo
e se vocé puder ver agora todos os outros furos inferiares através da parte superior.

Agora vocé colocara o proximo espigao no buraco central. Depois, coloque todos os outros
espigdes nos outros orificios. Depois que todos os espigdes estiverem colocados, retire-os
um de cada vez e depois abra o cilindro e retire imediatamente a moeda para mostrar que
esta ilesa!

9, FABRICA DE DINHEIRO!

Agui esta um aparato que é mais do que parece ser. Parece uma base e uma tampa que pode
cobri-la, mas na verdade "ha uma peca extra secreta que pode ser escondida na tampa! Se
vocé colocar uma moeda na base real e cobrir com a peca extra, ela parecera uma base vazia.
Agora vocé pode mostrar a tampa vazia e coloca-la sobre a base. Pressione o topo da tampa
um pouco para baixo e diga uma palavra magica. Levante a tampa e a pega extra sera levada
para revelar a moeda. Vocé pode dizer: "E assim que ganho meu dinheiro!"

10. BATEDOR DE CARTEIRA!

Comece com a pega extra no topo da base. Coloque uma moeda em cima da pega extra e
cubra-a com a tampa. Pressione a tampa para baixo e diga: "Vou tentar roubar a moeda sem
vocé me ver fazer isso!" Levante a tampa para mostrar que a moeda desapareceu!

11.BOLSO DO BATEDOR DE CARTEIRA!

Vocé pode fazer o truque acima, mas comegar com uma moeda duplicada dentro do seu
bolso. Depois que a moeda desaparecer vocé diz: "Claro que a moeda tem que ir a algum
lugar, veja isso pessoal!" Vocé pode entao mostrar que a moeda viajou magicamente para o
seu bolso!

12. INFLACAO!

Sua Féabrica de Dinheiro também pode trocar moedas por vocé! Comece com um centavo na
base e cubra-o com a pega extra. Durante a sua apresentagao, mostre um centavo e coloque-
-0 na peca extra. Cubra com a tampa e pressione. Ao fazer isso, diga: “Como mago, nunca
tenho falta de dinheiro! Tudo que eu preciso fazer & cobrir um centavo e dizer a palavra
magica Inflacdo!” Levante a tampa para mostrar que a moeda mudou milagrosamente para
dez centavos!

13. CARA OU COROA!

Antes do show, coloque um centavo virado no lado da coroa, cobrindo-a com a peca extra.
Durante a sua apresentagac, mostre a seus amigos um centavo e coloque-a, virada em cara,
na peca extra. Diga: "Eu sempre posso sempre ganhar um cara ou coroa por magica!" Cubra a
moeda com a tampa e diga: "A moeda cara, mas se alguém gritar coroa eu ainda posso ganhar
com meus incriveis poderes!" Levante a tampa para mostrar que a moeda mudou para ser
coroa! Termine dizendo: "Adoro quando um plano da certo!

14. ENIGMA DA MOEDA!
Junto com o cartao especialmente impresso, vocé precisara de uma selecdo de moedas.
Retna moedas de um, cinco, dez e vinte e cinco centavos.




Mostre ao seu piblico o cartao e as moedas e faga com que eles adivinhem qual € a maior
moeda que pode caber na imagem da mesa sem sobrepor as bordas.

Eles ficardo surpresos ao descobrir que nem a menor moeda vai caber! Esta incrivel ilusdo de
Gtica é um enigma divertido para fazer no meio do seu show.

15. ESTOJO DE MOEDAS DE CRISTAL!

Durante o show, cologue uma folha transparente sobre a mesa e cologue uma pequena
maoldura de plastico com o circulo cortado. Mo circulo, cologue uma moeda. Vocd pode usar
uma moeda real, se quiser, ou pode usar a pequena moeda de plastico fornecida. Sobre elas
coloque a outra folha transparente. Agora, feche tudo junto com os quatro elasticos. Viocé
pode usar os eldsticos fornecidos e, se alguma deles arrebentar, vocé poderd usar qualguer
eldstico pequeno como substituto, Comente para o publico que a moeda estd presa dentro
do Estojo de Moedas de Cristal. Ao colocar o dispositive sob um guardanape, aperte-o entre
os dedos e o polegar pelas laterais e ele abrirad o suficiente para permitir que a moeda caia
secretamente na sua mao! Certifique-se de que ninguém veja a moeda na sua mao! Deixe que
um amigo sequre o dispositive pelo pano e discretamente ponha sua mao no bolso para se
livrar da moeda. Diga algumas palavras magicas e, em seguida, deixe seu amigo ver que a
moeda surpreendentemente desapareceu!

16, MOEDA PENETRANTE!

Antes do seu show, desenhe um X com um marcador em uma moeda de vinte e cinco centa-
vos. Cologue esta moeda debaixo de um prato. Durante o seu show, desenhe um X em uma
outra moeda de vinte e cinco centaves. Coloque esta moeda dentro do Estojo de Moedas de
Cristal e sob um guardanapeo. Ao colocar a mao embaixo do guardanapo, pegue a moeda e
deixe um de seus amigos segurar o estojo no guardanapo, acima do prato, enguanto vocé diz
algumas palavras magicas. Reivindique que a moeda aparecerd agora no prato. Eles logo
descobrirdo que a moeda desapareceu do estojo, mas ela ndo estd no prato, Depois de fingir
estar intrigado por alguns instantes, levante o prato para "descobrir® a moeda e diga: "Uay,
sua magia & ainda mais forte do que se pensava!

17. INDUGAO DE CORTE CRUZADO

Esta & uma indugio de cartas simples que vocé pode fazer com um baralhe comum. Antes do
seu show, coloque a carta que vocé quer induzir no topo do baralho. Agora pega ao seu
ajudante para cortar o baralho pela metade para o lado. Pegue a porgao inferior da pilha e
cologue sobre a pilha cortada de forma atravessada (no formato de cruz "+"). Converse com
eles sobre como a cartas foram embaralhadas e cortadas e como eles cortaram o monte come
quiseram. Agora levante a parte superior e peca ao voluntdrio para que pegue a primeira
carta do monte de baixo. Essa & a carta da inducao! Apesar da simplicidade do método, ele é
utilizado por muitos magicos profissionais!

18. O TELEFONE PSiQUICO

Antes do show, peca a um amigo que tenha acesso a um telefone ou telefone celular para
ajuda-le com o préxime truque. Diga ao seu amigo que ele ou ela receberd um telefonema
perguntando pelo Grande Bazza, o psiquico, e eles devem dizer para a pessoa com quem vao
falar ao telefone:
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76. MOEDA PENETRANTE!

Antes do seu show, desenhe um X com um marcador em uma moeda de vinte e cinco centa-
vas, Coloque esta moeda debaixo de um prato. Durante o seu show, desenhe um X em uma
outra moeda de vinte e cinco centavos. Coloque esta moeda dentro do Estojo de Moedas de
Cristal e sob um guardanapo. Ao colocar a mio embaixo do guardanapo, pegue a moeda e
deive um de seus amigos segurar o estojo no guardanapo, acima do prato, enquanto vocé diz
algumas palavras magicas. Reivindique que a moeda aparecera agora no prato, Eles logo
descobrirdo que a moeda desapareceu do estojo, mas ela nao estd no prato. Depais de fingir
estar intrigado por alguns instantes, levante o prato para “descobrir” a moeda e diga: "Uau,
sua magia & ainda mais forte do que se pensaval

77.0 TUBO DE DINHEIROC!

Seu Tubo de Dinheiro ¢ um aparato magico que lhe permitird fazer com que objetos apare-
¢am, desaparecam e mudem de uma coisa para outra. £ composto de trés partes, a tampa, o
tubo & um tubo secreto menor (insercio) que se encaixa dentro do maior. O pablico nao
deveria saber sobre esta insercao secreta! Cologue o tubo com a inser¢ao especial dentroe a
tampa no topo. Agora segure a tampa firmemente entre o polegar e o dedo minimo de uma
mao &, com a outra mao, puxe o tubo para baixo. Vocé notard que a tampa e a insergao ainda
estao juntas na sua primeira mao. Mantenha seus dedos ao redor da insergao especial, escon-
dendo-a da plateia. Deve parecer que vocé estd segurando apenas a tampal

Agora vamos aprender a fazer alguma magica legal com o seu Tubo de Dinheiro.

78.FIBRAS DE DINHEIRO!

Antes do show, coleque um pequenc pedago de fio colorido dentro do tubo e coloque a
insergao secreta em cima, mas deixe a tampa. Quando vocé estiver pronto para executar o
trugue, peca emprestado um ddlar de alguém na plateia. Vocé precisard dobrar o ddlar para
que ele caiba dentro do tubo, Diga ao pdblico que vocé vai agora fazer o dolar desaparecer.
Faga alguns passes magicos sobre o tubo e, em seguida, remova a insercao como foi ensinado
anteriormente. Dobre o fio colorido e diga: "Bem, eu fiz a maior parte da conta desaparecer.
Vocé sabe como o dinheiro tem fibras, bem, parece que é tudo o que restou! ”

79, ESCRITA FANTASMA!

Vood pode usar o seu Tubo de Dinheiro para mais do que apenas trugues de dinheiro. Antes
do seu show, escreva uma mensagem em um pequeng pedago de papel e dobre-o, E
especialmente interessante se isso for alguma informacgao sobre o seu ajudante, como nome
ou idade. Esconda o papel no tubo com a insergae em cima dele. Durante o seu show, exiba
um pedago de papel em branco e dobre-o. Coloque-o no tubo (na verdade na insergao) e
cologue a tampa. Afirme que um fantasma amistoso vive no tubo e que ele vai escrever algo
sobre o sew ajudante, Remaova a tampa (e insercdo) e retire o papel. Deixe seu ajudante abrir
para descobrir a escrita fantasmagorical

80. FINALIZACAO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!
Em vez de apenas colocar a caixa no seu bolso como no trugue anterior, vocé pode realmente
entregar a caixa de volta para o seu ajudante sem que eles saibam que vocé estava olhando
através de um lado aberto.
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Durante o show, entregue o baralho a um ajudante e pega que ele distribua pelo menos dez
cartas viradas para baixo. Uma vez que ele tenha parado de distribuir, pega-lhe para pegar as
cartas distribuidas e agora distribuir todas as cartas em quatro pilhas indo da esquerda para
a direita, uma carta de cada vez. Quando ele terminar, diga: "Eu nao sabia como vocé distribui-
ria - entdo como vocé explica isso?" Peca a eles para virar a carta de cima de cada pilha, e eles
ficarao surpresos ac encontrar os quatro ases!

MAGICA COM OBJETOS DO DIA-A-DIA

Palito marcado 4 esquerda da fileira.

22, CONTAGEM SORRATEIRA n A marca de lapis
Pegue dez palitos de dente e em um deles facauma pequena  arca | | | NI gonostee que s
marca secreta em ambos os lados para que vocé possa distin- ~ 9¢/apis. 'l""i' (HE
gui-lo dos outros. Faca a marca o menor possivel com um [ 'JuiUi,l.q M Ii LF
lapis para que vocé seja o unico que sabe que esta la. Duran- T ‘
te seu show, traga os dez palitos e coloque-os em uma linha (I |J I
VUURURUY Y
lado a lado.

Faca com que seu palito marcado secretamente seja o primeiro no lado esquerde da linha.
Isso significa que o palito marcado secreto estd a sua esquerda, mas a direita do publico. Diga
que vocé vai virar de costas e que alguém deve mover um numero de palitos entre um e dez,
um de cada vez, da direita para a esquerda da fileira. Isso significa que o primeiro palito que
eles vao mover é o palito secreto.

Quando eles terminarem, volte e diga: "Por mais impossivel que pareca, vou lhe dizer quantos
palitos de dente vocé moveu!" Ao dizer isso, procure pelo palito marcado secretamente e
conte-o como "um". Conte quantos ha na extremidade direita (a direita) da linha e depois diga
a eles quantos foram movidos!

NOTA: se o palito marcado acabar no seu lado direito, eles moveram apenas um. Se o palito
marcado ainda estiver na extrema esquerda, significa que eles moveram todos os dez palitos!

23. A BORRACHA SALTADORA
Vocé vai precisar, surpresa, surpresa, um eldstico para realizar esse pequeno efeito. Coloque o
elastico no primeiro e segundo dedos.

Coloque o elastico no primeiro e segundo dedos. Certifique-se nfln
de que sua palma esteja voltada para vocé e a parte de tras da | lll
sua mao esteja voltada para o publico. Feche os dedos em \\;’/J_ ) f {:‘)
punho, mas ao fazé-lo, puxe o elastico em sua direcao e deslize N ! = ‘;)"J

todos os dedos dentro dele, deixando o elastico repousar contra
a parte inferior dos dedos, perto da unha. A partir da frente,
onde seus ajudantes estdo assistindo, parece que o elastico
estava ao redor apenas os dois primeiros dedos.

24, A BORRACHA SALTADORA PRESA! n anbﬁ
Se vocé torcer outro elastico ao redor das pontas dos dedos, E{) FEETY
como mostrado, parecerd que o primeiro eldstico ndo pode '

escapar. Mas, surpreendentemente, se vocé executar 0s movi- ;
mentos como fez no efeito anterior, o efeito ainda funcionara! %
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68. CONTAS (MICANGAS) ENIGMATICAS!

Examine as contas coloridas com cuidado e vocé vera que duas delas sdo da mesma cor e sao
ligeiramente maiores que as outras duas. Se vocé colocar uma das contas maiores no tubo,
ela ndo saira do outro lado porque é muito larga. Este é o segredo magico que lhe permitira
realizar alguns efeitos bem legais! Antes da sua performance, coloque secretamente uma das
contas maiores no tubo. Ao executar o truque, segure o tubo de forma que a conta escondida
nao caia. Agora coloque uma das contas menores na outra extremidade do tubo. Em seguida,
coloque a outra conta pequena nesse final e, finalmente, a outra conta grande e pega ao
espectador que se lembre a ordem da cor das contas. Agora, incline o tubo de modo que a
conta oculta original saia e as duas contas menores saiam atras dela. Vai parecer que vocé
mudou magicamente a ordem das cores dentro do tubo! A conta grande que vocé colocar
em Ultimo sera escondida com seguranca do outro lado. Se vocé quiser se livrar dessa conta
no final do truque para poder passar o tubo para exame, simplesmente incline o tubo para
dentro da sua mao enquanto o espectador esta olhando para as outras contas.

69. A CONTA SALTANTE!

Antes de mostrar este proximo truque, tenha uma das contas maiores escondidas na sua
mao. Secretamente segurar algo em sua mao enquanto faz sua mao parecer tdo natural
quanto possivel é chamado de "empalmar”. Vocé deve praticar empalmar moedas e objetos
pequenos se vocé quer se tornar um magico profissional. Porque as contas sdo relativamente
pequenas de empalmar deve ser bastante facil de fazer. Vocé pode sequrar a conta com o
dedo mindinho e anelar na curva dos dedos perto da palma da méo, no que os mégicos
chamam de “palma dedo” e ainda manter sua mao parecendo natural. A maioria das pessoas
nao vai perceber que vocé tem algo escondido |a! Quando vocé estiver pronto para executar
o truque, pegue uma das contas menores com a outra mao e coloque-a na mao que vocé tem
a conta escondida. Uma maneira natural de fazer isso é comecar a fechar a mao em que vocé
tem a conta escondida enquanto pega a outra conta da mesa. Cologque esta conta no topo do
seu punho fechado enquanto diz a cor da conta. Em seguida, pegue a outra conta pequena e
solte-a no seu punho fechado e diga a cor. Finalmente, mantenha o tubo na posicao vertical
sobre a mesa e solte a conta grande ao dizer a cor. Em seguida, diga algumas palavras magi-
cas e depois segure o Em seguida, enfie o tubo com a conta escondida ainda no bolso, e abra
a mao para mostrar as trés contas! Se os espectadores pedirem para ver o tubo, retire-c do
bolso, mas primeiro, em segredo, vire-o para que a conta escondida caia e fique no seu bolso!

70. A CONTA QUE APARECE!

Antes do show, secretamente esconda uma das contas grandes no tubo e deixe o tubo em pé
sobre a mesa. Quando vocé estiver pronto para realizar o truque, levante o tubo para cima
para mostrar que nao ha contas nele. Entao, secretamente, vire o tubo enquanto faz um gesto
méagico com a outra méao, Em seguida, levante o tubo novamente e eles verao a conta. Vai
parecer que vocé a conjurou do nada!

71. A CONTA QUE DESAPARECE!

Vocé pode combinar o truque “Conta que Aparece” e o "Torniquete” que vocé aprendeu
anteriormente para um truque incrivel! Execute o truque “Conta que Aparece’, mas nao levan-
te o tubo para mostrar a conta ainda. Pegue a segunda conta grande e faca-a sumir com o
"Torniguete". Em seguida, levante o tubo e mostre que reapareceu!
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72. FINALIZAGAO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Em vez de apenas colocar a caixa no seu bolso como no truque anterior, vocé pode realmente
entregar a caixa de volta para o seu ajudante sem que eles saibam que vocé estava olhando
através de um lado aberto. Depois de dizer o nome da foto selecionada, coloque o polegar
direito sobre o lado aberto cobrindo a foto. Com o polegar e os dedos esquerdos, comece a
retirar a tampa enquanto gira a mao direita para a frente. Isso traz o lado aberto para a
posicdo vertical. Agora retire totalmente a tampa e apresente a caixa e a tampa ao seu
ajudante para inspecionar!

73.GIRO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Vocé pode até mostrar todos os lados do cubo como fechados, mesmo que um lado esteja
aberto! Ao executar o truque, segure a caixa na sua frente com a mao esquerda com o polegar
no canto inferior direito da caixa no lado aberto. Agora cologue o dedo minimo no canto
esquerdo mais afastado de vocé na tampa superior. Ao usar o dedo minimo da mao direita,
vocé pode girar a caixa em um angulo a direita. Se vocé segurar a caixa abaixo da linha dos
olhos deles, eles nao poderao ver a abertura!

74. TORNIQUETE

Se vocé quiser se parecer um magico profissional, precisara aprender um pouco de truque.
Um dos melhores truques que um magico pode fazer é chamado de “TORNIQUETE".

Com essa técnica vocé pode fazer uma moeda ou bola ou outro objeto pequeno parecer
desaparecer de sua méo. Com a palma da méo esquerda para cima e os dedos levemente
fechados, segure uma moeda entre o primeiro e o segundo dedos e o polegar da mao
esquerda.

Agora com a mao direita, palma para baixo, alcance como se vocé fosse pegar a moeda.

O seu polegar direito vai por baixo da moeda e os dedos da méo direita comecam a fechar em
torno dela.

Assim que a moeda é coberta, vocé secretamente deixa a moeda cair em sua mao esquerda.
Feche a mao direita levemente em punho e segure-a alta enquanto sua mao esquerda
(escondendo secretamente a moeda) desce ao seu lado esquerdo. E muito importante
concentrar toda a atencao na sua mao direita, como se a moeda estivesse |a!

75. A CAIXA DE MOEDAS!

Sua caixinha pode conter uma ou varias moedas. Apesar de sua aparéncia muito simples, é
capaz de realizar para vocé algumas magicas devastadoras! Coloque a caixa redonda em seus
dedos e cologue uma moeda nela. Quando vocé for pegar a tampa da caixa, deixe a caixa
virar na sua mao, fechando um pouco os dedos. Coloque a tampa da caixa no fundo da caixa!
Parece que a moeda esta presa na caixa, mas, porque a caixa esta de cabega para baixo, ndo
estal Bem sorrateiro hein? Agora vocé pode levantar a caixa e coloca-la em sua mesa, deixan-
do a moeda em sua mao. Tenha cuidado para nao deixar ninguém ver a moeda! Pegue a caixa
e jogue-a no ar. Ela cai na sua mesa e se desfaz mostrando que a moeda desapareceu! Como
a caixa se move rapidamente, é impossivel para os seus amigos verem qual lado estava para
cima.
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“Tenho a estranha sensacdo de que vocé esta no meio de um truque de cartas. A carta que
vocé escolheu é o Cinco de Espadas!

Durante o show, induza o 5 de Espadas em alguém. Em seguida, peca-lhes que chamem O
Grande Bazza, o psiquico (seu amigo), para uma incrivel revelacdo da carta escolhida!

Este é um efeito incrivel que pode ser feito a qualquer momento, porque uma vez que vocé
tenha instruido o seu amigo na brincadeira, toda vez que alguém chamar pedindo o Grande
Bazza, eles saberdo o que fazer!

19. 0 FAMOSO TRUQUE DAS 21 CARTAS

Distribua 21 cartas viradas para cima em trés colunas de sete cartas cada uma, distribuindo
trés cartas cruzadas e, depois, trés cruzadas novamente, até que cada coluna tenha sete
cartas.

Peca a um ajudante para pensar em qualquer um das cartas e apontar em qual coluna ela
estd. Endireite as colunas e junte-as certificando-se que a coluna com a carta selecionada
fique entre as outras duas. Distribua trés novas colunas e pergunte novamente em qual
coluna a carta esta. Junte as colunas novamente certificando-se que, mais uma vez, a coluna
com a carta escolhida fique no centro das pilhas reunidas. Repita isso mais uma vez distribuin-
do trés novas colunas e mais uma vez certificando-se de que as cartas com a escolhida vdo
para o centro das outras duas colunas. Diga: "Vou precisar de um milagre para encontrar a sua
carta!" Agora vire o monte para baixo e soletre as palavras "Milagre Pare’, removendo uma
carta para cada letra. Quando vocé virar a dltima letra "E", serd a carta escolhidal

20. A LOCALIZACAO DA CARTA-CHAVE

Embaralhe suas cartas e secretamente olhe e memorize a carta de baixo.

Isso é conhecido como uma "carta-chave" por magicos profissionais. Espalhe suas cartas com
a face para baixo e pega ao seu ajudante para selecionar qualquer carta. Diga-lhes para
lembrarem-se da carta enquanto vocé faz recolhe o baralho. Peca-lhes que coloquem a carta
com a face virada para baixo no topo do baralho e diga:“Claro, isso é um pouco facil para mim,
entdo vamos perdé-la em algum outro lugar do baralho!” Dé ao baralho um corte reto e
completo.

Um corte reto significa retirar cerca de metade das cartas e coloca-las de um lado, depois
colocar as cartas restantes no topo. Pergunte ao seu ajudante se eles gostariam de cortar o
baralho também. Desde que eles fagam cortes retos, eles podem cortar o baralho quantas
vezes quiserem! Agora olhe as cartas do baralho e encontre a sua carta. Se vocé estiver
passando da esquerda para a direita, a carta escolhida estara diretamente a direita da carta-
-chave! Muito legal, né? Revele a carta escolhida e o publico ficara surpreso!

NOTA: Em raras ocasibes, a carta-chave e a carta escolhida podem ficar separadas, mesmo
que vocé esteja fazendo cortes retos. Mas sempre sera possivel encontrar a carta escolhida,
porque a carta principal ficara no fundo do baralho e a carta escolhida estara no topo do
baralho!

21.ENCONTRANDO ESSES ASES
Antes do seu show, tenha os quatro ases pré-definidos virados para baixo no topo do seu
baralho.




65. FINALIZAGAO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Em vez de apenas colocar a caixa no seu bolso como no truque anterior, vocé pode realmente
entregar a caixa de volta para o seu ajudante sem que eles saibam que vocé estava olhando
através de um lado aberto. Depois de dizer o nome da foto selecionada, cologque o polegar
direito sobre o lado aberto cobrindo a foto. Com o polegar e os dedos esquerdos, comece a
retirar a tampa enquanto gira a mao direita para a frente. Isso traz o lado aberto para a
posicao vertical. Agora retire totalmente a tampa e apresente a caixa e a tampa ao seu
ajudante para inspecionar!

66. GIRO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Vocé pode até mostrar todos os lados do cubo como fechados, mesmo que um lado esteja
aberto! Ao executar o truque, sequre a caixa na sua frente com a mao esquerda com o polegar
no canto inferior direito da caixa no lado aberto. Agora coloque o dedo minimo no canto
esquerdo mais afastado de vocé na tampa superior. Ao usar o dedo minimo da mao direita,
vocé pode girar a caixa em um angulo a direita. Se vocé segurar a caixa abaixo da linha dos
olhos deles, eles ndo poderao ver a abertura!

67. TORNIQUETE

Se vocé quiser se parecer um magico profissional, precisard aprender um pouco de truque.
Um dos melhores truques que um mégico pode fazer é chamado de “TORNIQUETE"

Com essa técnica vocé pode fazer uma moeda ou bola ou outro objeto pequeno parecer
desaparecer de sua mao. Com a palma da mao esquerda para cima e os dedos levemente
fechados, segure uma moeda entre o primeiro e o segundo dedos e o polegar da mao
esquerda.

Agora com a mao direita, palma para baixo, alcance como se vocé fosse pegar a moeda.

O seu polegar direito vai por baixo da moeda e os dedos da méo direita comecam a fechar em
torno dela.

Assim que a moeda é coberta, vocé secretamente deixa a moeda cair em sua mao esquerda.
Feche a mao direita levemente em punho e segure-a alta enquanto sua mao esquerda
(escondendo secretamente a moeda) desce ao seu lado esquerdo. E muito importante
concentrar toda a atencao na sua mao direita, como se a moeda estivesse |a!
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Agora vocé pode abrir a mao lentamente para mostrar que a moeda desapareceu! Ao fazé-la
desaparecer, vocé pode discretamente colocar a mao esquerda no bolso e deixar a moeda
para tras! Certifique-se de praticar este movimento antes de tentar em seus ajudantes. Vocé
vera que se observar em um espelho realmente ajudara vocé a acertar todos os angulos!
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Esta é uma boa continuidade para o truque, pois vocé esta repetindo o truque em condi¢bes
ainda mais dificeis!

25. DUPLA SALTADORA!

Outra grande continuagao dos truques anteriores envolve dois

elasticos coloridos diferentes. Coloque um sobre os dois primei- P
ros dedos e um sobre o terceiro e o dedo minimo. Feche a mao /
em punho, os dedos em sua direcao e coloque os quatro dedos i\w.ﬂ N
em ambos os eldsticos. Agora, quando vocé endireitar os dedos,

os elasticos vao mudar de lugar. Isso vai até mesmo funcionar \

com uma terceira faixa torcida na ponta dos dedos, como no

truque do elastico preso, o que torna o mistério muito descon-

certante!

26. SE LIGA BORRACHA!

Até mesmo um elastico arrebentado pode ser usado para criar
magica! Empreste um anel de um membro da audiéncia e
cologue-o no seu eldstico arrebentado. Agora sequre o elastico
no centro com uma mao, mantendo o resto escondido na sua
mao. Com a outra mao, estique a faixa para que ela fique inclina-
da para cima. O anel deve estar na parte inferior do declive, mais
proximo da mé&o com a parte oculta do elastico. Agora, lenta-
mente, deixe o eldstico escorregar entre os dedos, liberando a
parte que vocé escondeu. O anel subira de uma forma muito
magica! Quanto mais lento vocé deixar o elastico sair da sua
mao, mais lenta e mais magica a a¢do assustadora sera.

27.05 COPOS E BOLAS!

O trugque consiste em trés copos e quatro bolas; no entanto, o publico so tera conhecimento
de trés bolas. Antes do seu show, coloque os trés copos na sua mesa com a boca voltada
para cima. Coloque um copo a sua esquerda, um no meio e um copo a direita. Agora
coloque o copo do meio dentro do copo da esquerda e cologque uma das bolas na boca do
copo. Em seguida, coloque o copo a direita dentro da boca do copo superior e, em seguida,
coloque trés bolas na boca do copo.

Quando vocé estiver pronto para executar o truque, segure a pilha de copos em uma mao,
mantendo os trés juntos na pilha e, em sequida, incline toda a pilha (certifique-se de que a
pilha permaneca junto) para que as trés bolas caiam. Alinhe as bolas em uma fileira na mesa.
Agora segure a boca da pilha para cima em uma mao e com a outra mao retire o copo de
baixo da pilha. Certifique-se de segurar a boca do copo em sua dire¢ao enquanto o remove
da pilha para ndo deixar o publico ver dentro e entdo vire o copo de baixo completamente
e coloque a boca do copo na mesa diretamente atras da bola esquerda.

Agora vocé fara o mesmo movimento com o préximo copo na parte de baixo da pilha, mas
tera que ter muito cuidado para ndo permitir que um membro da audiéncia veja dentro do
copo ou eles verdo a bola escondida. Certifique-se de manter a boca deste copo voltada
para vocé enquanto vocé rapidamente, em um movimento suave, vire-a sobre a mesa e
cologue-a diretamente atras da bola do meio. Vocé tera que praticar este movimento para
tornéa-lo suave, de modo que a bola escondida nao caia onde as pessoas possam vé-la, mas

\_ Permaneca escondida dentro do copo ao colocar a boca do copo na mesa. )




NOTA: Lembre-se, o publico nao deve saber que ha uma bola escondida debaixo do copo.
Agora vire o ltimo copo e coloque a boca na mesa diretamente atras da bola direita. Eimpor-
tante que vocé vire cada copo da mesma maneira, sempre certificando-se de que a boca do
copo que esta sendo virado esta voltada para vocé e nao para o publico.

28.BOLA NUMERO UM!

Pegue a bola no meio e coloque-a em cima do copo do meio. Agora coloque o copo & esquer-
da em cima do copo e bola do meio e depois coloque o copo a direita em cima deste copo
também. Faga um gesto magico ou diga algumas palavras magicas e, em seguida, levante os
trés copos em uma pilha segurando a pilha pelo copo de baixo. Vocé verd agora uma bola na
mesa. O publico acreditara que vocé fez a bola passar por um plastico solido!

29.BOLA NUMERO DOIS!

Agora vocé vai fazer os mesmos movimentos basicos que vocé fez antes. Primeiro vire toda a
pilha com a boca para cima. Mais uma vez, retire o copo de baixo e coloque-o com a boca
virada para baixo na mesa ao lado da unica bola que acabou de ser revelada.

Entdo, pegue o proximo copo de baixo e vire-o e coloque-o em cima da Unica bola que
acabou de ser revelada.

30. 0 ULTIMO EMPURRAO!

Isso exigird um pouco mais de prética, mas é uma técnica favorita de muitos magicos profis-
sionais. Em vez de usar o polegar para o ultimo empurrdo ou dois, vocé aparentemente usara
seus dedos. Enfie usando seu primeiro dedo direito como vocé fez antes, mas desta vez mova
a abertura da ponta do polegar para tras de modo que fique saindo na parte de tras do punho
esquerdo com os dedos esquerdos mantendo-os contra a palma da mao esquerda.
Mantenha as costas da sua mao para seus amigos para que eles nao possam ver. Agora bata
no topo do seu punho esquerdo com os dedos da mao direita e, enquanto faz isso, deixe o
polegar direito entrar na ponta do polegar por trés e remova-o da parte de trds do punho. A
beleza deste método é que o polegar direito nunca é visto entrando no punho. Mesmo se
vocé estiver demonstrando para alguém que possa saber sobre dicas do polegar, essa
recuperacéo ird engana-los se for feita corretamente!

31. RECUPERANDO A PONTA DO POLEGAR!

Depois do truque do lengo, em vez de jogar a ponta do polegar e o lengo no bolso, vocé pode
fazer o lenco reaparecer do seu punho esquerdo. Depois de mostrar que suas maos estao
vazias, feche o punho esquerdo mais uma vez e, usando o polegar direito com o lengo escon-
dido dentro da ponta do polegar, coloque o polegar na parte superior do punho. Com a mao
direita faca um passe magico sobre o seu punho e depois use os dedos e o polegar direito
para comecar a puxar o lenco para fora do seu punho. Sob a cobertura do lengo que vocé esta
segurando com a mao direita, coloque o polegar direito de volta no punho e pegue a ponta
do polegar. Vocé pode, entdo, colocar a mao casualmente no bolso e deixar a ponta do
polegar!

32.UMA REPRODUCﬁO DIVERTIDA!
Aqui esta uma o6tima maneira de reproduzir seu lenco! Depois de ter feito o lengo desapare-
cer, diga:“Deve ter ido para algum lugar! Deixe-me olhar para a sua manga!
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Feche a mdo em punho, os dedos em sua direcdo e coloque os
quatro dedos em ambos os elasticos.

Agora, quando vocé endireitar os dedos, os elasticos vao mudar de
lugar. Isso vai até mesmo funcionar com uma terceira faixa torcida
na ponta dos dedos, como no truque do elastico preso, o que torna
o mistério muito desconcertante!

62. SE LIGA BORRACHA!

Até mesmo um eldstico arrebentado pode ser usado para criar
magica! Empreste um anel de um membro da audiéncia e coloque-
-0 no seu elastico arrebentado. Agora segure o elastico no centro
com uma mao, mantendo o resto escondido na sua mao. Com a
outra mao, estique a faixa para que ela fique inclinada para cima. O
anel deve estar na parte inferior do declive, mais proximo da mao
com a parte oculta do elastico. Agora, lentamente, deixe o elastico
escorregar entre os dedos, liberando a parte que vocé escondeu. O
anel subira de uma forma muito magica! Quanto mais lento vocé
deixar o eldstico sair da sua mao, mais lenta e mais magica a agao
assustadora sera.

63. BUMERANGUES DESCONCERTANTES

Essa incrivel ilusdo de dtica fara seu pablico balangar a cabega em
descrenca. Cologue um dos nossos bumerangues em cima do
outro - vocé vera que eles sao exatamente do mesmo tamanho. Ao
usa-los em seu show, cologue os bumerangues na mesa, um
diretamente acima do outro.

O de baixo parecerd maior que o de cima. Essa ilusao € tao convincente que vocé pode até se
enganar nas primeiras vezes que tentar! Agora pegue o bumerangue superior e finja estica-lo,
depois substitua-o - mas coloque-o sob o que ainda esta na mesa. De repente, o bumerangue
“menor” parece ser o mais longo! Vocé pode repetir isso algumas vezes para confundir
totalmente seu publico. Termine dizendo: "Agora vou fazer a ambos do mesmo tamanho!”
Estale os dedos sobre os bumerangues e depois demonstre que eles estao de fato do mesmo
tamanho colocando um em cima do outro!

64.VISAO DE CORES!

Vocé notara que sua Caixa de Leitura da Mente é composta de trés
partes, a tampa, o cubo de seis lados de imagens e a caixa quadra-
da. Enquanto se vira de costas para o publico, peca a um deles que
coloque o cubo de imagens na caixa e lembre qual imagem esta no
topo.

Peca-lhes para cobri-lo e depois coloque a caixa nas maos atras das costas. Vire-se para enfren-
ta-los, mas mantenha a caixa em suas maos atras das costas. Diga-lhes que agora vocé vai
tentar ler a mente deles.

Atras das costas, mova a tampa do topo para o lado da frente da caixa. Agora, traga a caixa
para a frente, certificando-se de que o topo esta para cima e o lado aberto esta voltado para
vocé. Agora vocé podera apenas olhar para a abertura e ver que foto eles escolheram. Faca de
conta gue vocé ainda estd tentando ler a mente deles antes de nomear a imagem correta. Em
seguida, basta colocar a caixa no seu bolso e eles nunca saberdao como vocé fez isso! 18 )
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com a face virada para baixo no topo do baralho e diga: “Claro, issc € um pouco facil para
mim, entdo vamos perdé-la em algum outro lugar do baralho!”

Dé ao baralho um corte reto e completo. Um corte reto significa retirar cerca de metade das
cartas e coloca-las de um lado, depois colocar as cartas restantes no topo. Pergunte ao seu
ajudante se eles gostariam de cortar o baralho também. Desde que eles facam cortes retos,
eles podem cortar o baralho quantas vezes quiserem! Agora olhe as cartas do baralho e
encontre a sua carta. Se vocé estiver passando da esquerda para a direita, a carta escolhida
estara diretamente a direita da carta-chave! Muito legal, né? Revele a carta escolhida e o
publico ficara surpreso!

NOTA: Em raras ocasioes, a carta-chave e a carta escolhida podem ficar separadas, mesmo
que vocé esteja fazendo cortes retos. Mas sempre sera possivel encontrar a carta escolhida,
porque a carta principal ficard no fundo do baralho e a carta escolhida estard no topo do
baralho!

58. ENCONTRANDO ESSES ASES

Antes do seu show, tenha os quatro ases pré-definidos virados para baixo no topo do seu
baralho.

Durante o show, entregue o baralho a um ajudante e peca que ele distribua pelo menos dez
cartas viradas para baixo. Uma vez que ele tenha parado de distribuir, peca-lhe para pegar as
cartas distribuidas e agora distribuir todas as cartas em quatro pilhas indo da esquerda para
a direita, uma carta de cada vez. Quando ele terminar, diga: "Eu nao sabia como vocé distri-
buiria - entdo como vocé explica isso?" Peca a eles para virar a carta de cima de cada pilha, e
eles ficardo surpresos ao encontrar 0s quatro ases!

MAGICA COM OBJETOS DO DIA-A-DIA

59. ABORRACHA SALTADORA

Vocé vai precisar, surpresa, surpresa, um elastico para realizar esse [\ ./
pequeno efeito. Coloque o elastico no primeiro e segundo dedos. Certi- | =
fique-se de que sua palma esteja voltada para vocé e a parte de tras da "\, ) o
sua mao esteja voltada para o publico.

Feche os dedos em punho, mas ao fazé-lo, puxe o elastico em sua diregao e deslize todos os
dedos dentro dele, deixando o elastico repousar contra a parte inferior dos dedos, perto da
unha. A partir da frente, onde seus ajudantes estao assistindo, parece que o elastico estava
ao redor apenas os dois primeiros dedos. Diga uma palavra mdgica e estique os dedos para
fora. O elastico vai magicamente pular no seu terceiro dedo e dedo minimo!

60. A BORRACHA SALTADORA PRESA!

Se vocé torcer outro elastico ao redor das pontas dos dedos, como
mostrado, parecera que o primeiro eldstico ndo pode escapar. Mas, N
surpreendentemente, se vocé executar os movimentos como fez no '\
efeito anterior, o efeito ainda funcionara! Esta é uma boa continuidade
para o truque, pois vocé esta repetindo o truque em condig¢bes ainda *
mais dificeis!

61. DUPLA SALTADORA!

Outra grande continuacao dos truques anteriores envolve dois elasticos coloridos diferentes.

Coloque um sobre os dois primeiros dedos e um sobre o terceiro e o dedo minimo.
d 7

4 %

Com a mao esquerda, segure o pulso do seu amigo no final da manga. "Com a mao esquerda,
segure o pulso do seu amigo no final da manga.

Agora coloque sua méao direita contra a manga, de modo que seus dedos estejam cobrindo o
polegar. Seu polegar (com a ponta) entra na manga. Com os dedos esquerdos, sequre a ponta
do polegar (através da manga) e retire o lengo retirando o polegar direito. Uma vez que o
lenco esteja livre, coloque o polegar direito de volta na ponta e solte o pulso. Este efeito
surpreendente é o favorito de muitos dos maiores magicos profissionais!

33.ASSUSTADOR!

Até mesmo um elastico arrebentado pode ser usado para criar magica! Empreste um anel de
um membro da audiéncia e coloque-o no seu eldstico arrebentado. Agora segure o elastico
no centro com uma mao, mantendo o resto escondido na sua mao. Com a outra mao, estique
a faixa para que ela fique inclinada para cima. O anel deve estar na parte inferior do declive,
mais proximo da mao com a parte oculta do elastico. Agora, lentamente, deixe o elastico
escorregar entre os dedos, liberando a parte que vocé escondeu. %
O anel subird de uma forma muito magica! Quanto mais lento ]J _""5“--__ N
vocé deixar o eldstico sair da sua mao, mais lenta e mais magicaa / Rl \
acao assustadora sera. ' ~

34, APONTA DO POLEGAR

A ponta do polegar € um dos dispositivos secretos mais populares ja inventados para os
magicos. Parece um pequeno polegar de pldstico, mas vocé pode usar esse dispositivo sorra-
teiro para para criar uma magica absolutamente surpreendente. A ponta é usada no final do
seu polegar direito quando vocé vai usar seus efeitos. Ele deve ficar bem firme no polegar,
mas o polegar ndo deve entrar até o fim. E preciso haver um espaco entre a ponta do polegar
de borracha e a ponta do polegar real para permitir que objetos fiquem ocultos no interior.
Quando usar a ponta do polegar, nunca a mostre diretamente para seus amigos, mas mante-
nha-a escondida atrds de seus dedos. Se vocé mantiver suas maos em movimento, a pontado
polegar nao sera vista ou levantara suspeitas! Vocé também pode apontar, brevemente,
diretamente para alguém enquanto usa a ponta do polegar. Se mantido em movimento, a
ponta da ponta do polegar se parece com um polegar real. 53o os lados e a parte de tras da
ponta do polegar que vocé quer ter certeza de que eles nunca vejam!

35.0 LENCO QUE DESAPARECE!

Para muitos dos efeitos, como o lengo que desaparece, vocé precisara carregar secretamente
a ponta do polegar na mao esquerda. Enquanto segura o len¢o com os dedos da mao direita
e com a ponta do polegar ja no polegar direito e escondido atras do lengo, leve o lenco para
a mao esquerda. Ao mesmo tempo casualmente, faca um punho com a mao esquerda.
Agora, em um s6 movimento, enfie o polegar com a ponta do polegar no topo do punho
esquerdo e retire rapidamente o polegar, deixando a ponta do polegar escondida no topo do
punho esquerdo. Agora, imediatamente, comece a empurrar o lenco para dentro do punho
esquerdo, usando o primeiro dedo. Vocé também pode alternar usando o dedo médio ou até
mesmo o mindinho. Empurre o lenco totalmente dentro do punho e, para o tltimo empurrao,
use o polegar direito. Naquele dltimo empurrdo vocé vai enfiar o polegar na ponta do polegar
e retira-lo do seu punho.
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36. ESTALO

Estalo é um pequeno adereqo magico que é feito de duas partes. Um & a base. Tem um elasti-
co em uma extremidade e um buraco na outra. A outra parte tem um topo redondo e um
pequeno ganchoe na parte inferior, Cologue a extremidade do gancho na base e tente engan-
char a parte interna do eldstico e puxe o gancho para fora para ver se vocé o fez. Eu aposto
que vocd nao conseguiu! 1sso porque a extremidade do elastico no lado de dentro da base &
curta demais para ser agarrada pelo gancho. Mas com um pequeno movimento sorrateiro
voce pode fazer seus amigos acreditarem que isso pode ser feito. Veja como. Cologque a extre-
midade do ganche de volta e, em seguida, usando o polegar e o dedo minime, retire-o da
base levemente.

Agora, com a pressao, tente estalar a ponta do seu polegar e a ponta do dedo minimo, o que
fara com que a parte superior se solte e volte para a base, A ilusao fard parecer um estalo
porgue hi tensdo do eldstico. E claro que ndo estd realmente preso a um elastico, mas seus
amigos ndo sabern disso. A ilusdo funcionard ainda melhor se vocé girar o topo algumas
vezes antes de fazer o estalo. Entdo vocé pode girar o topo algumas vezes, como se estivesse
desengatando o elistico, antes de deixar seus amigos tentarem prender o elastica!

37. ABORRACHA SALTADORA!

Vocd precisard de um eldstico diferente para executar este
proximo truque. Cologue o elastico no primeiro e segundo v L
dedos. Certifique-se de que sua palma esteja voltada para vocé \ e ,:j_,
@ a parte de tras da sua mio esteja voltada para o publico. b R N
Feche o5 dedos em punho, mas ao fazé-lo, puxe o elistico em ,é\_/ (Y '

sua direcao e deslize todos o5 dedos dentro dele, deixando o [ &_éf\
elastico repousar contra a parte inferior dos dedos, perto da \ R
unha. Na frente, onde seus ajudantes estio assistinde, parece <L /
que o eldstico estava ao redor apenas os dois primeiros dedos. -

Diga uma palavra magica e estique os dedos para fora, O elasti-
co vai magicamente pular no seu terceiro dedo e dedo minima!

38. A BORRACHA SALTADORA PRESA!

Se vocé torcer outro elastico ao redor das pontas dos dedos,

como mostrado, parecerd que o primeiro eldstico nao pode

escapar, Mas, surpreendentemente, se vocé executar o5 movi-

mentos como fez no efeito anterior, o efeito ainda funcionard!
Esta é uma boa continuidade para o trugue, pois vocé esta

repetindo o truque em condicdes ainda mais dificeis!

39. DUPLA SALTADORA!

Outra grande continuagdo dos truques anteriores envolve dois

elasticos coloridos diferentes. Coloque um sobre os dois
primeirgs dedos e um sobre o terceiro e o dedo minimo. Feche

a mao em punho, 0s dedos em sua direcao e coloque os quatro

dedos em ambos os elasticos. Agora, quando vocé endireitar

os dedos, os elasticos vao mudar de lugar. 1550 vai até mesmo o
funcionar com uma terceira faixa torcida na ponta dos dedos,

como no truque do elastico preso, o que torna o mistério muito
desconcertanta! 11

53. MAGICAS INCRIVEIS COM CARTAS DE JOGO

Assim que as pessoas descobrirem que vocé & um magico, elas vao querer saber se vocé pode
fazer um ou dois truque de cartas. Ha muitos grandes efeitos magicos que podem ser feitos
com apenas um baralho de cartas comum, entao se voc@ tiver um a mao, podemaos ensinar a
vocé como parecer um especialista em trugues de magica de manipulacao de cartas em
pouco tempol

54. INDUGAOQ DE CORTE CRUZADO

Esta & uma indugdo de cartas simples que vocé pode fazer com um baralho comum. Antes do
seu show, coloque a carta que vocd quer induzir no topo do baralho, Agora pe¢a ao seu
ajudante para cortar o baralho pela metade para o lado. Pegue a porgao inferior da pilha e
cologue sobre a pilha cortada de forma atravessada (no formato de cruz “+7). Converse com
eles sobre como a cartas foram embaralhadas e cortadas e como eles cortaram o monte
como quiseram, Agora levante a parte superior @ peca ao voluntario para que pegue a primei-
ra carta do monte de baixo. Essa é a carta da indugao! Apesar da simplicidade do método, ele
& utilizado por muitos magicos profissionais!

55,0 TELEFONE PSIQUICO

Antes do show, peca a um amigo que tenha acesso a um telefone ou telefone celular para
ajudé-lo com o préximo truque. Diga ao seu amigo que ele ou ela receberd um telefonema
perguntando pelo Grande Bazza, o psiquico, e eles devern dizer para a pessoa com quem vao
falar ao telefone: “Tenho a estranha sensagio de que vocé estd no meio de um trugue de
cartas. A carta que vocé escolheu é o Cinco de Espadas! Durante o show, induza o 5 de
Espadas em alguém. Em seguida, pega-lhes que chamem O Grande Bazza, o psiquico (seu
amigo), para uma incrivel revelagao da carta escolhida! Este é um efeito incrivel que pode ser
feito a qualquer momento, porque uma vez que vocé tenha instruido o seu amigo na brinca-
deira, toda vez que alguém chamar pedindo o Grande Bazza, eles saberdo o que fazer!

56.0 FAMOSO TRUQUE DAS 21 CARTAS

Diistribua 21 cartas viradas para cima em trés colunas de sete cartas cada uma, distribuindo
trés cartas cruzadas e, depois, trés cruzadas novamente, até que cada coluna tenha sete
cartas.

Peca a um ajudante para pensar em qualquer um das cartas e apontar em gqual coluna ela
estd. Endireite as colunas e junte-as certificando-se que a coluna com a carta selecionada
fique entre as outras duas. Distribua trés novas colunas e pergunte novamente em qual
coluna a carta esta. Junte as colunas novamente certificando-se que, mais uma vez, a coluna
com a carta escolhida fique no centro das pilhas reunidas. Repita isso mais uma vez distri-
buindo trés novas colunas e mais uma vez certificando-se de que as cartas com a escolhida
vao para o centro das outras duas colunas, Diga; "Vou precisar de um milagre para encontrar
a sua carta!” Agora vire o monte para baixo e soletre as palavras "Milagre Pare’, removendo
uma carta para cada letra. Quando vocé virar a altima letra "E7, sera a carta escolhida!

57. A LOCALIZAGAOQ DA CARTA-CHAVE

Embaralhe suas cartas e secretamente olhe e memorize a carta de baixo.

Isso & conhecido como uma “carta-chave” por magicos profissionais. Espalhe suas cartas com
a face para baixo e pega ao seu ajudante para selecionar qualquer carta. Diga-lhes para
lernbrarem-se da carta enquanto vocé faz recolhe o baralho. Pega-lhes que cologuem a carta
com a face virada para baixo no topo do baralho e diga; "Clarg, isso € um pouco facil par?a

[ mim, entio vamos perdé-la em algum outro lugar do baralho!”




49, MULTIPLICANDO MOEDAS!

Uma vez que vocé tenha feito a moeda aparecer, vocé pode estalar os dedos sobre a raquete
novamente g, usando o movimento de raquete, mostre que agora uma moeda aparentemen-
te apareceu em ambos os lados da raquete!

50. DINHEIRO DE VERDADE GENTE!

Antes de executar o préximo truque, tenha uma moeda de 10 centavos escondida na sua
ma&o. Quando estiver pronto para executar, traga a raquete com a moeda de 10 centavos
apenas no lado superior. Em seguida, usando o movimento de raquete, mostre que ambos os
lados contém moedas de 10 centavos, quando, na verdade, apenas um lado realmente
funciona! Agora, finja remover a moeda embaixo da raquete com a mao livre. Como nédo ha
uma moeda |3, vocé tera que atuar um pouco. Agora, coloque a moeda que vocé tinha escon-
dido em sua mao sobre a mesa.

Eles vdo pensar que é aquele que vocé removeu da parte inferior da raquete. Em seguida,
remova abertamente a moeda de 10 centavos e coloque-a ao lado dela. Isso convence as
pessoas de que realmente havia moedas de 10 centavos nos dois lados do remo!

51. O DESAPARECIMENTO DO DINHEIRO!

Comece com a moeda de 10 centavos apenas no lado superior. Agora, usando o movimento
da raquete, mostre que existem moedas de 10 centavos em ambos os lados. Agora, tente
remover a moeda 10 centavos inferior colocando sua mao sob a raquete e fingindo que pega
uma moeda de 10 centavos com a méo e depois com a mao fechada, sopre na sua mao para
fazer a moeda desaparecer. Agora, abra sua mao para mostrar que ela sumiu e depois vire a
raquete para mostrar que ela desapareceu. Em seguida, estale os dedos e, usando o movi-
mento de raquete, mostre os dois lados em branco ao dizer: "E tao dificil manter o controle
sobre dinheiro, vocés sabem!"

52. MONTE DE CARTA!

Dé uma olhada nas suas duas cartas especiais. Uma € uma carta de dupla face e a outra é uma
carta de dois versos. O publico nao deveria saber que essas cartas sdo cartas de truque!
Coloque a carta de dupla face em cima da carta de duplo verso. Coloque a carta superior
(dupla face) inclinada para a direita, para que vocé possa ver a carta de baixo também, como
um leque de cartas. Segure as cartas gentilmente entre o polegar na carta de cima e o dedo
minimo na carta inferior, em direcao ao centro das cartas. Mostre as cartas ao seu amigo
segurando-as conforme as instru¢des e, em seguida, vire o pulso ao mesmo tempo em que
desliza a carta superior para a esquerda. Quando o seu pulso é girado, eles agora verao o
outro lado da carta de dupla face, acreditando ser a segunda carta. Em seguida, gire o pulso
de volta e, novamente, deslize a carta de cima, desta vez para a direita. Pratique esse movi-
mento de virada, para acertar, para que nao pareca que vocé estd fazendo algo sorrateiro. Em
seguida, pegue a carta do topo (dupla face) e mostre-a ao seu amigo e coloque-a nas suas
costas enquanto vocé pergunta ao seu amigo que carta esta na sua mao. Eles vao, é claro,
dizer o nome da outra carta. Com a mao ainda atras das costas, basta virar a carta e, em segui-
da, tird-la mostrando o outro lado, provando que estao errados. Por diversao, isso pode ser
repetido algumas vezes, mas ndo em demasia, para que nio figuem desconfiados!
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40. BOLA NUMERO TRES!

Agora vire toda a pilha de novo, boca para cima. Mais uma vez,
pegue o copo de baixo, vire-o e coloque-o a esquerda das duas
bolas que acabaram de ser reveladas. Remova com cuidado o
proximo copo inferior com a bola escondida, vire-o e cologue-o
no topo das duas bolas. Havera agora trés bolas por baixo desse
copo, mas o publico pensara que existem apenas duas. Finalmen-
te, vire o ultimo copo e coloque-o a direita do copo do meio. Para
esta parte do trugue vocé vai empilhar os copos um pouco
diferente do que vocé fez antes.

Diga ao seu publico que vocé fara essa terceira bola passar por dois copos, em vez de apenas
um. Agora coloque o copo da esquerda no topo do copo do meio e depois coloque a Ultima
bola no topo da pilha e coloque o terceiro copo no topo para completar a pilha. Faca um gesto
mégico e levante a pilha inteira sequrando-a pelo copo de baixo e vocé vera todas as trés
bolas!

41. A BOLA INVISIVEL!

Vocé pode terminar sua performance com o ultimo truque ou adicionar um final realmente
espetacular. Faga o truque exatamente como vocé fez no ultimo, mas depois de mostrar trés
bolas embaixo dos copos, vire-os todos para cima novamente. Desta vez, o copo de baixo tem
a bola escondida. Vire este copo com cuidado e coloque-o em cima das trés bolas na mesa.
Vire o copo inferior e coloque-o a esquerda do copo com as bolas e o copo seguinte a direita.
Agora diga ao seu publico que hd uma bola invisivel no seu bolso. Agora faga-os acreditar que
vocé esta tirando uma bola do seu bolso e coloque essa bola invisivel em cima do copo do
meio.

Em seguida, coloque o copo esquerdo em cima e o copo a direita em cima dele para comple-
tar a pilha. Faga um passe magico ou diga suas palavras magicas favoritas e quando os copos
forem levantados, havera quatro bolas embaixo e tudo podera ser distribuido para ser exami-
nado!

42. TORNIQUETE

Se vocé quiser se parecer um magico profissional, precisara aprender um pouco de truque.
Um dos melhores truques que um magico pode fazer é chamado de “TORNIQUETE". Com essa
técnica vocé pode fazer uma moeda ou bola ou outro objeto pequeno parecer desaparecer de
sua mao. Com a palma da mao esquerda para cima e os dedos levemente fechados, sequre
uma moeda entre o primeiro e o segundo dedos e o polegar da mio esquerda. Agora com a
mé&o direita, palma para baixo, alcance como se vocé fosse pegar a moeda. O seu polegar
direito vai por baixo da moeda e os dedos da méao direita comegam a fechar em torno dela.
Assim que a moeda é coberta, vocé secretamente deixa a moeda cair em sua mdo esquerda.
Feche a mao direita levemente em punho e segure-a alta enquanto sua mao esquerda (escon-
dendo secretamente a moeda) desce ao seu lado esquerdo. E muito importante concentrar
toda a atengao na sua mao direita, como se a moeda estivesse la!
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OVASD DE BOLAS

0 vaso de bola é composto de quatro partes, a base do vaso, a tampa, uma bola de plastico

€ uma meia bola secreta, que cabe na base do vaso,

43, ABOLA INTRIGANTE!

Antes do seu show, coloque a bola de verdade na base do vaso e cubra-acoma
meia bola e cubra-as com a tampa. Quando vocé estiver pronto para executar o
trugque, mostre o vaso de bola na sua mesa e diga ao seu publico que dentro
deste vaso vocé tem uma bola. Ao dizer isso, tire a tampa e a meia-bola secreta
também, segurando-as juntas como se fossem uma 50 peca, enquanto vocé
aponta para a bola real que esta na base. Tire a bola da base, mostre-a ao pabli-
co e coloque-a no seu bolso. Em seguida, cologue a tampa com a meia bola
secreta escondida dentro dela de volta na parte superior da base. Agora faga
um gesto magico ou diga algumas palavras magicas ao remover APEMAS a
tampa! Certifique-se de nao remover a meia-bola escondida ao levantar a
tampa. Eles ficario atordoados ao ver a bola de volta na base! Lembre-se, eles
nao sabem sobre a meia-bola secreta, Eles vao pensar que esta é a mesma bola
que vocé acabou de colocar no seu bolse! Em seguida, cologue a tampa de
volta no topo, que arruma as coisas para o proximo truque.

44, SALTO DE VOLTA!

Como uma continuidade para o truque acima, vocé pode fazer a bola desaparecer do vaso,
mais uma vez, removendo a tampa junto com a meia bola escondida, segurando-os como
um, assim como vocé fez antes. Agora vai parecer que a bola desapareceu do vase. Em segui-
da, basta tirar 2 bola do bolso e dizer que a bola pulou de volta para o seu bolso.

45. A BOLATRANSFORMADORA!

Para este trugue vocé nao precisard da bola real, entdo deixe-a de lado por um momento.
Antes de seu show, cologue uma quantidade muite pequena de dgua e, em seguida, cubra-o
com a meia-bola e a tampa. Quandeo estiver pronto para executar, tire APENAS a tampa!l A
plateia entao vera a meia bola, acreditando ser a bola real. Agora coloque a tampa de volta e
diga ao plblico que vocé magicamente ird derreter a bola. Ao dizer isso, remova a tampa e a
meia-bola escondida como uma e despeje a dgua em um copo. Certifique-se de que vocé
tem a permissao de um adulto para fazer esse truque e de tomar cuidado para nao derramar
dgua em nada.

46. UMA MENSAGEM FANTASMA!

Antes do seu show, escreva em um pedago de papel as palavras “Estou no bolso do magico”.
Em seguida, amasse o papel em uma bola e coloque-o no vaso e cubra-o com a meia-bola e
a tampa. Também antes do show, coloque a bola de verdade no seu bolso. Quando vocé
estiver pronto para executar o trugue, mostre o vaso de bola em sua mesa e remova apenas
a tampa, O publico verd a meia-bola, acreditando ser a verdadeira bola, Diga-lhes que um
fantasma amistoso vive dentro da bola. Cologue a tampa de volta e diga: "Sr. Fantasma, por
favor, revele-se. " Espere um momento e depois diga: "Eu ndo sei onde ele poderia estar,
vamos olhar de novo no vaso!”
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Agora tire a tampa e a meia-bola juntas, segurando-as como uma s6. Mostre ao publico que
agora hd uma nota dentro do vaso. Peca a um dos membros da audiéncia que leia a mensa-
gem em voz alta e entao tire a bola do bolso!

47. A RAQUETE DE MOEDA

Para fazer uma magia incrivel com sua raquete especial, vocd precisard aprender um simples
trugque de mao, chamado de "movimento de raquete”, Vamos dividi-lo em fases faceis, mas
certifique-se de praticar bem cada etapa antes de ir para o préximo estagio. Primeiro, segure
a raquete pelo cabo entre os dois primeiros dedos e o polegar, de modo que um dos padraes
circulares nela esteja voltado para vocé. Agera, incline a ragquete para baixo de modo que o
padrao de circulo na raquete fique voltado para cima e, assim, o pablico ndo possa ver a parte
inferior da raquete. Esta posicdo para cima de um dos circulos serd a sua posigao inicial,
sempre que vood executar o "movimento de raquete™ Agora, usando o polegar, vire a rague-
te rolande-a para fora. (Se vocé estiver sequrando com os dedos e o polegar da méio esquer-
da, gire-a para a direita. Se estiver segurando com os dedos e o polegar da mao direita, role-a
para a esquerda). Agora, role-a para tras com o polegar, desta vez para dentro. Continue
praticando este movimento do polegar, para fora, para dentro, para fora e para dentro ... O
praximo estdgio é muito facil. Enguanto segura a raquete como antes, mas sem rolar, basta
girar 0 pulso em sua direcdo, de modo que as costas da mao e a parte inferior da raquete
estejam voltadas para cima. Pratique este movimento de rotacdo com o seu pulso para
mostrar os dois lados da raquete. Primeiro para vocé, entao para longe de vocé, para vocé,
entio para longe de vocé ..,

Agora combine os dois movimentos, Vire seu pulso em sua diregao e, a0 mesmo tempo, role
a raquete para fora. Agora, role a raquete para dentro enguanto vira o pulso para longe de
voci. Vai parecer que vocé estd mostrando os dois lados da raquete, mas na verdade estd
mostrando o mesmo lado duas vezes! A fim de obter o tempo certo, vocé precisard praticar
esses movimentos combinados com frequéncia, A melhor maneira de vocé saber se ailusao
& convincente & tentar enganar a si mesmo.

Sim, quando feito corretamente, esta ilusdo é tio forte que vocé serd capaz de se enganar!
Pegue uma moeda de 10 centavos e encaixe-a somente no topo da raguete. NOTA: Algumas
moedas de 10 centavos caberdo muito ajustadamente na raquete, outras nao, Vocé pode
precisar usar alguma fita transparente para fixar 2 moeda de 10 centavos na raguete,

Agora, quandeo vocé faz o movimento da raguete, deve parecer que ha uma moeda de 10
centavos em ambos os lados! Agora, vire a raquete, com o lado vazio virado para cima e faga
o movimento da raquete & deve parecer que a ragquete esta vazia nos dois lados! Este "mowvi-
mento de raquete” sorrateire, vocé vai descobrir, pode ser usado para criar alguma magia
fantastical

48, A PRIMEIRA MOEDA!

Coloque uma moeda em um dos lados da sua raquete. Levante a raquete para cima e use o
movimento de raquete, mostre ambos os lados aparentemente vazios! Afirme que este é um
fabricante de dinheiro incrivel e estale os dedos sobre a raguete, Vire-a sem usar 0 movimen-
to de raquete para mostrar que uma moeda apareceu nelal

Para remover a moeda de 10 centavos vocé pode bater levemente a raquete contra uma
superficie dura! 5e a sua moeda de 10 centavos couber de forma muito justa na raquete,

dobre a extremidade com muito cuidado e levemente para desaloji-la. i




