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1. BUMERANGUES DESCONCERTANTES

Essa incrivel ilusdo de dtica fara seu plblico balangar a cabega em

descrenga. Cologue um dos nossos bumerangues em cima do outro -

vocé verd que eles sdo exatamente do mesmo tamanho. Ao usd-los

em seu show, coloque os bumerangues na mesa, um diretamente

acima do outro.

0O de baixo parecerd maior que o de cima. Essa ilusdo & tio convincente que vocé pode até se
enganar nas primeiras vezes que tentar! Agora pegue o bumerangue superior e finja estica-lo,
depois substitua-o - mas coloque-o sob o que ainda estd na mesa. De repente, o bumerangue
“menor” parece ser o mais longo! Vocé pode repetir isso algumas vezes para confundir totalmen-
te seu plblico. Termine dizendo: "Agoera vou fazer a ambos do mesmao tamanho!” Estale os dedos.
sobre o5 bumerangues e depois demonstre que eles estao de fato do mesmo tamanho colocan-
do um em cima do outro!

2.VISAO DE CORES!

Vocé notara que sua Caixa de Leitura da Mente é composta de trés partes, a tampa, o cubo de seis
lados de imagens e a caixa quadrada. Enquanto se vira de costas para o publico, pega a um deles
que cologue o cubo de imagens na caixa e lembre qual imagem estd no topo. Peca-lhes para
cobri-lo e depois cologue a caixa nas maos atrds das costas, Vire-se para enfrentd-los, mas
mantenha a caixa em suas maos atrds das costas, Diga-lhes que agora vecd vai tentar ler a mente
deles.

Atras das costas, mova a tampa do topo para o lado da frente da caixa. Agora, traga a caixa para
a frente, certificando-se de que o topo estd para cima e o lado aberto estd voltado para vocé,
Agora vocé poderd apenas olhar para a abertura e ver que foto eles escolheram. Faga de conta
que vocé ainda estd tentando ler a mente deles antes de nomear a imagem correta. Em seguida,
basta colocar a caixa no seu bolso e eles nunca saberdo como vocé fez isso!

3. FINALIZACAO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Em vez de apenas colocar a caixa no seu bolso como no trugue anterior, vocé pode realmente
entregar a caixa de volta para o seu ajudante sem que eles saibam que vocé estava olhando
através de um lado aberto. Depois de dizer 0 nome da foto selecionada, coloque o polegar direito
sobre o lado aberto cobrindo a fote. Com o polegar e os dedos esquerdos, comece a retirar a
tampa enquanto gira a mao direita para a frente. 1550 traz o lado aberto para a posicao vertical.
Agora retire totalmente a tampa e apresente a caixa e a tampa ao seu ajudante para inspecionar!

4, GIRO PROFISSIONAL DA CAIXA DE LEITURA DA MENTE!

Vocé pode até mostrar todos o5 lados do cubo como fechados, mesmo que um lado esteja
aberto! Ao executar o trugue, sequre a caixa na sua frente com a mao esquerda com o polegar no
canto inferior direito da caixa no lado aberto, Agora cologue o dedo minimo no canto esquerdo
mais afastado de vocé na tampa superior, Ao usar o dedo minimo da mao direita, vocé pode girar
\ @ caixa em um angulo a direita. Se vocé sequrar a caixa abaino da linha dos olhos deles, eles 01
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5. TORNIQUETE
Se vocé quiser se parecer um magico profissional, precisard aprender um pouco de trugque, Um
dos melhores truques que um médgico pode fazer é chamado de “TORNIQUETE”. Com essa técnica
vocé pode fazer uma moeda ou bola ou outro objeto pequeno parecer desaparecer de sua mao.
Com a palma da mao esquerda para cima e os dedos levemente fechados, segure uma moeda
entre o primeiro e © segundo dedos e o polegar da mae esquerda. Agora com a mao direita,
palma para baixo, alcance como se vocé fosse pegar a moeda. O seu polegar direito vai por baixo
da moeda e os dedos da mao direita comegam a fechar em torno dela. Assim que a moeda é
coberta, vocd secretamente deixa a moeda cair em sua mio esquerda. Feche a mio direita
levemente em punho e segure-a alta enguanto sua mao esquerda (escondendo secretamente a
moeda) desce ao seu lado esquerdo,E muito importante concentrar toda a atengao na sua mao
direita, como se a moeda estivesse 4!

Agora vocé pode abrir a mio lentamente para mostrar que a moeda desapareceu! Ao fazé-la
desaparecer, vocé pode discretamente colocar a mao esquerda no bolse e deixar a moeda para
tras! Certifique-se de praticar este movimento antes de tentar em seus ajudantes. Vocé verd que
se observar em um espelho realmente ajudara vocé a acertar todos os angulos!
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6. CONTAS [MICANGAS) ENIGMATICAS!

Examine as contas coloridas com cuidado e vocé verd que duas delas sdo da mesma cor e sao
ligeiramente maiores que as outras duas, Se vocé colocar uma das contas maiores no tubo, ela
nao saird do outro lado porque & muito larga. Este é o segredo magico que lhe permitird realizar
alguns efeitos bem legais! Antes da sua performance, coloque secretamente uma das contas
maiores no tubo. Ao executar o truque, segure o tubo de forma que a conta escondida nao caia.
Agora cologue uma das contas mencres na outra extremidade do tubo. Em seguida, coloque a
outra conta pequena nesse final e, finalmente, a outra conta grande e pega ao espectador que se
lembre a ordem da cor das contas. Agora, incline o tubo de modao que a conta oculta original saia
e as duas contas menores saiam atras dela. Vai parecer que vocé mudou magicamente a ordem
das cores dentro do tubo! A conta grande que vocé colocar em Gltimo sera escondida com
sequranga do outro lado, Se vocé quiser se livrar dessa conta no final do truque para poder passar
o tubo para exame, simplesmente incline o tubo para dentro da sua mao enquanto o espectador
estd olhando para as outras contas. Em seguida, feche a mao ao redor da conta ao cair na sua
mao. E entao, coloque o tubo agora vazio na mesa, enquanto vocé casualmente coloca a mao no
bolso, se livrando da conta extral

7. A CONTA SALTANTE!

Antes de mostrar este proximo trugue, tenha uma das contas maiores escondidas na sua mio.
Secretamente sequrar algo em sua mao enquanto faz sua mao parecer tdo natural quanto
possivel é chamado de "empalmar®, Vocd deve praticar empalmar moedas e objetos pequenos se
vocé quer se tornar um magico profissional. Porque as contas sao relativamente pequenas de
empalmar deve ser bastante facil de fazer. Vocé pode sequrar a conta com o dedo mindinho e
anelar na curva dos dedos perto da palma da mao, no que os magicos chamam de “palma dedo”
e ainda manter sua mao parecendo natural. A maioria das pessoas nao vai perceber que vocé tem
algo escondido 13! Quando vocé estiver pronto para executar o truque, pegue uma das contas
menores com a outra mao e cologque-a na mao que vocé tem a conta escondida, Uma maneira
natural de fazer isso é comegar a fechar a mao em que vocé tem a conta escondida enquanto
pega a outra conta da mesa. Coloque esta conta no topo do seu punho fechado enquanto diz a
G da conta. 02

";'m sequida, pegue a outra conta pequena e solte-a no seu punho fechado e diga a cor. Finalmen-
te, mantenha o tubo na posicao vertical sobre a mesa e solte a conta grande ao dizer a cor. Em
seguida, diga algumas palavras magicas e depois segure o tubo mostrando que desapareceu. Em
seguida, enfie o tubo com a conta escondida ainda no bolso, e abra a mac para mostrar as trés
contas! Se os espectadores pedirem para ver o tubo, retire-o de bolso, mas primeiro, em segrede,
vire-0 para que a conta escondida caia e fique no seu bolso!

8. A CONTA QUE APARECE!

Antes do show, secretamente esconda uma das contas grandes no tubo e deixe o tubo em pé
sobre a mesa. Quando vocd estiver pronto para realizar o truque, levante o tubeo para cima para
maostrar que ndo ha contas nele. Entao, secretamente, vire o tubo enquanto faz um gesto magico
com a outra mao. Em seguida, levante o tubo novamente e eles verdo a conta. Vai parecer que
vocé a conjurou do nada!

9. A CONTA QUE DESAPARECE!

Vocé pode combinar o truque "Conta que Aparece” e o "Torniquete” que vocd aprendeu anterior-
mente para um truque incrivel! Execute o truque "Conta que Aparece’ mas ndo levante o tubo
para mastrar a conta ainda, Pegue a segunda conta grande e faga-a sumir com o "Tarniquete”, Em
seqguida, levante o tubo e mostre que reapareceu!

10. A CAIXA DE MOEDAS!

Sua caixinha pode conter uma ou varias moedas. Apesar de sua aparéncia muito simples, é capaz
de realizar para vocé algumas magicas devastadoras! Coloque a caixa redonda em seus dedos e
coloque uma moeda nela. Quando vocé for pegar a tampa da caixa, deixe a caixa virar na sua
mio, fechando um pouco os dedos. Coloque a tampa da caixa no fundo da caixa! Parece que a
moeda estd presa na caixa, mas, porque a caixa estd de cabega para baixo, ndo esta! Bem sorratei-
ro hein? Agora vocé pode levantar a caixa e colocd-la em sua mesa, deixando a moeda em sua
mao, Tenha cuidado para ndo deixar ninguém ver a moedal Pegue a caixa e jogue-a no ar. Ela cai
nasuamesa e se desfaz mostrando que a moeda desapareceu! Como a caixa se move rapidamen-
te, & impossivel para os seus amigos verem qual lado estava para cima.

11. MOEDA PENETRANTE!

Antes do seu show, desenhe um X com um marcader em uma moeda de vinte e cinco centavos.
Cologue esta moeda debaixo de um prato. Durante o seu show, desenhe um X em uma outra
moeda de vinte @ cinco centavos. Coloque esta moeda dentro do Estojo de Moedas de Cristal e
sob um guardanapo. Ao colocar a mio embaixo do guardanapo, pegue a moeda e deixe um de
seus amigos segurar o estojo no guardanapo, acima do prato, enquanto vocé diz algumas
palavras magicas. Reivindique que a moeda aparecera agora no prato, Eles logo descobrirdo que
a moeda desapareceu do estojo, mas ela nao esta no prato. Depois de fingir estar intrigado por
alguns instantes, levante o prato para "descobrir” a moeda e diga: "Uau, sua magia & ainda mais
forte do que se pensaval

O TUBO DE DINHEIRO!

Seu Tubo de Dinheiro é um aparato magico que lhe permitird fazer com que objetos aparegam,
desaparecam e mudem de uma coisa para outra. E composto de trés partes, atampa, o tubo e um
tubo secreto menor (insergio) que se encaixa dentro do maior. O pablico ndo deveria saber sobre

esta inser¢ao secretal
R 0y

Cologque o tubo com a insergao especial dentro @ a tampa no topo. Agora segure a tampa
firmemente entre o polegar @ o dede minimo de uma mao e, com a outra mao, puxe o tubo para
baixo. Viocé notard que a tampa e a insercdo ainda estao juntas na sua primeira mao. Mantenha
seus dedos ao redor da insercdo especial, escondendo-a da plateia. Deve parecer que vocé esta
segurando apenas a tampal

Agora vamos aprender a fazer alguma magica legal com o seu Tubo de Dinheiro.

12, FIBRAS DE DINHEIRO!

Antes do show, cologque um pequeno pedago de fio coloride dentro do tubo e coloque a insergao
secreta em cima, mas deixe a tampa, Quando vocé estiver pronto para executar o truque, peca
emprestado um délar de alguém na plateia. Vocé precisara dobrar o dolar para que ele caiba
dentro do tubo. Diga ao plblico que vocé vai agora fazer o délar desaparecer. Faca alguns passes
magicos sobre o tubo e, em seguida, remova a inser¢ao como foi ensinado anteriormente. Dobre
o fio colorido e diga: "Bem, eu fiz a maior parte da conta desaparecer. Vocé sabe como o dinheiro
tem fibras, bem, parece que é tudo o que restou! *

13. ESCRITA FANTASMA!

Vocé pode usar 0 seu Tubo de Dinheiro para mais do que apenas truques de dinheiro. Antes do
seu show, escreva uma mensagem em um pequeno pedago de papel e dobre-o. E especialmente
interessante se isso for alguma informagdo sobre o seu ajudante, como nome ou idade, Esconda
o papel no tubo com a insergae em cima dele. Durante o seu show, exiba um pedago de papelem
branco e dobre-o, Cologue-o no tubo (na verdade na inserao) e coloque a tampa. Afirme que
um fantasma amistoso vive no tubo e que ele vai escrever algo sobre o seu ajudante. Remova a
tampa (e inser¢io) e retire o papel. Deixe seu ajudante abrir para descobrir a escrita fantasmagé-
rica!

14. UMA TATICA SORRATEIRA!

Sevocé estd preacupado em remover a inser¢ao escondida atrds de seus dedos, vocé pode cobrir
o0 Tubo do Dinheiro com um pequeno pedago de tecido dizendo que vocé estd isolando-o
totalmente. Quando vocé remover o tecido, tire a tampa e insergao junto, dando-lhe muito mais
cobertura para esconder a inser¢ao roubadal

15. A MOLDURA PENETRANTE!

Além da moldura, vocé precisara de uma pequena carta de baralho que esteja disposto a destruir

ou de um pedago de papelio muito fino, além de um lapis ou uma caneta. Antes do seu show,

deslize uma extremidade da carta de baralho sob o lado esquerdo ou direito da segdo elevada de

pldstico (parece um olho) no meio do quadro. A carta ird além do circulo no meio e saird do outro

lado do plastico levantado, Certifque-se de colocar a carta no lado do quadro com o texto, Neste

lado existe um mecanismo de bloqueio, que é liberado quando a carta de baralho passa.

Depois de colocar a carta de baralho no lado correto do quadro, coloque o seu dedo minimo

atras do quadro e, usando uma leve pressao, deslize a janela transparente do outro lado do

quadro, permitindo que o buraco aparega no centro do olho.

Para realizar o truque, mostre que a moldura penetrante é perfeitamente solida. Vocé pode até

permitir que esse acessonio incrivel seja completamente examinado. Quando vocé coloca a carta

de baralho no lado correto do quadro e desliza secretamente a janela de plstico do outro lado,

agora vocé podera enfiar um ldpis ou uma caneta através da carta de baralho e vé-lo sair pelo
outro lado da moldura,

. oy




. =

'8 ™
Depois de mostrar os dois lados do quadro com o l3pis enfiado através dele, vacé pode remover
o lapis e deslizar secretamente a janela de plastico de volta ao lugar,

Se vocd quiser, pode até colocar uma carta de baralho em ambos o3 lados da moldura, mas
primeiro certifique-se de colocar a primeira no lado que libera a janela, entdo mova a janela de
plastico para permitir que o buraco se alinhe e entdo coleque a segunda carta na parte de tras da
maoldura. Agora vocé pode empurrar o lapis através de duas cartas para um efeito ainda mais
impressionante!

16, CONTAGEM SORRATEIRA

Peque dez palitos de dente e em um deles faga uma pequena marca secreta em ambos os lados
para que vocé possa distingui-lo dos outros, Faga a marca o menor possivel com um lapis para
que vocé seja o unico que sabe que esta |a. Durante seu show, traga os dez palitos e cologue-os
em uma linha lado a lado.

Faga com que seu palito marcado secretamente seja o primeiro no lado esquerdo da linha. Isso
significa que o palito marcado secreto esta a sua esquerda, mas a direita do pablico. Diga que
voré vai virar de costas e que alguém deve mover um nimero de palitos entre um e dez, um de
cada vez, da direita para a esquerda da fileira. Isso significa que e primeiro palito que eles vao
mover é o palito secreto.

Quando eles terminarem, volte e diga: "Por mais impossivel que pareca, vou lhe dizer quantos
palitos de dente vocé moveu!” Ao dizer isso, procure pelo palito marcade secretamente e conte-o
camo "um”, Conte quantos hd na extremidade direita (& direita) da linha e depois diga a eles
quantos foram movidos!

17. RAINHA DE CABECA PARA BAIXO!

Pegue uma nota de dinheiro. Segure-a com a cabega da Rainha para cima: para que seu ajudante
possa vé-la. Dobre o délar pela metade dobrando o lado direito (o publico para a esquerda) na
diregio deles, Em seguida, dobre ao meio de cima para baixo na diregio deles. Finalmente, dobre
2 metade mais uma vez da sua direita (o publico para a esquerda) na diregao deles. Diga: "Toda
essa dobra deve estar deixando a Rainha um pouco tonta®,

Dé uma olhada na sua nota. Se isso for feito corretamente, a extremidade aberta da nota deve
estar 3 sua esquerda, conforme vocé a vé, Agora, diga algumas palavras magicas ou faga um
gesto magico e depois desdobre a nota colocando o polegar esquerdo entre a frente e a parte de
tras da nota (3 esquerda) e sequrando a parte da frente (a parte voltada para a plateia) com o seu
polegar e os dois primeiros dedos da sua mao esquerda. Agora, com o polegar direito e os dois
primeiros dedos, abra a parte de tris da nota (o lado voltado para vocé) da esquerda para a
direita. Do seu ponto de vista, as extremidades abertas da nota agora devem estar viradas para
baixo, bem como para a direita, e vocé deve ver um nimero um de cabega para baixo no canto
inferior direito.

Agora, com o polegar e os primeiros dedos da mao esquerda, sequre a parte de trds da nota (o
lado de frente para vocé) e com o polegar direito e os primeiros dedos levante a frente da nota
(para o publico) de baixo para cima . Depois de fazer isso, o lado aberto da nota agora deve estar
voltado para a direita. E vocé deve ver, dois numeros 1 de cabega para baixo, no lado direito da
nota. O dltimo passo é pegar o polegar direito e os dois primeiros dedos e segurar a parte de tras
da nota (o lado voltado para vocé) e usar o polegar esquerdo e os dois primeiros dedos para abrir
a nota, indo da esquerda do plblico para a direita deles. A Rainha dewveria estar de cabega para
baixo!
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18. MAGICAS INCRIVEIS COM CARTAS DE JOGO

Assim que as pessoas descobrirem que vocé & um magico, elas vao querer saber se vocé pode
fazer um ou dois trugue de cartas. Ha muitoes grandes efeitos magicos que podem ser feitos com
apenas um baralho de cartas comum, entdo se vocé tiver um a mao, podemos ensinar a vocé
como parecer um especialista em trugues de magica de manipulagio de cartas em pouco tempol

185. INDUCM) DE CORTE CRUZADO

Esta é uma indugdo de cartas simples que vocé pode fazer com um baralho comum, Antes do seu
show, coloque a carta que vocé quer induzir no topo do baralho, Agora peca ao seu ajudante para
cartar o baralho pela metade para o lado, Peque a porgao inferior da pilha e coloque sobre a pilha
cortada de forma atravessada (no formato de cruz "+"). Converse com eles sobre como a cartas
foram embaralhadas e cortadas e como eles cortaram o monte como quiseram., Agora levante a
parte superior e peca ao voluntario para que pegue a primeira carta do monte de baixo. Essaéa
carta da indugdo! Apesar da simplicidade do métedo, ele é utilizado por muitos magicos
profissionais!

20. O TELEFONE PS[QUICO

Antes do show, peca a um amigo que tenha acesso a um telefone ou telefone celular para
ajudd-lo com o praximo truque. Diga ao seu amigo que ele ou ela receberd um telefonema
perguntando pelo Grande Bazza, o psiquico, e eles devem dizer para a pessoa com quem vao
falar ao telefone: “Tenho a estranha sensagdo de que vocd estd no meio de um trugque de cartas,
A carta que vocé escolheu é o Cinco de Espadas! Durante o show, induza o 5 de Espadas em
alguém. Em seguida, pega-lhes que chamem O Grande Bazza, o psiquico (seu amigo), para uma
incrivel revelagao da carta escolhida! Este € um efeito incrivel que pode ser feito a qualquer
momento, porque uma vez que vocd tenha instruide o seu amigo na brincadeira, toda vez que
alguém chamar pedindo o Grande Bazza, eles saberdo o que fazer!

21, 0 FAMOSO TRUQUE DAS 21 CARTAS

Distribua 21 cartas viradas para cima em trés colunas de sete cartas cada uma, distribuindo trés
cartas cruzadas e, depois, trés cruzadas novamente, até que cada coluna tenha sete cartas.

Peca a um ajudante para pensar em qualquer um das cartas e apontar em gqual coluna ela esta.
Endireite as colunas e junte-as certificando-se que a coluna com a carta selecionada fique entre
as outras duas. Distribua trés novas colunas e pergunte novamente em qual coluna a carta estd.
Junte as colunas novamente certificando-se que, mais uma vez, a coluna com a carta escolhida
fique no centro das pilhas reunidas. Repita isso mais uma vez distribuindo trés novas colunas e
mais uma vez certificando-se de que as cartas com a escolhida vao para o centro das oulras duas
colunas. Diga: "Vou precisar de um milagre para encontrar a sua cartal® Agora vire 0 monte para
baixo e soletre as palavras "Milagre Pare”, removendo uma carta para cada letra. Quando vocé
wirar a Oltima letra “E”, serd a carta escolhida!

22, A LOCALIZACAO DA CARTA-CHAVE

Embaralhe suas cartas e secretamente olhe @ memorize a carta de baixo.

Isso & conhecido como uma "carta-chave” por magicos profissionais. Espalhe suas cartas com a
face para baixo e pega ao seu ajudante para selecionar qualquer carta. Diga-lhes para lembrarem-
-se da carta enquanto vocé faz recolhe o baralho. Pega-lhes que cologuem a carta com a face
virada para baixo no topo do baralho e diga:“Clarg, isso & um pouco facil para mim, entao vamos
kperdé-la em algum outro lugar do baralho!” 06
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1" Dé a0 baralho um corte reto e completo, Um corte reto significa retirar cerca de metade das
cartas e colocd-las de um lado, depois colocar as cartas restantes no topo. Pergunte ao seu
ajudante se eles gostariam de cortar o baralho também. Desde que eles fagam cartes retos, eles
podem cortar o baralho quantas vezes quiserem! Agora olhe as cartas do baralho e encontre a
sua carta. Se vocé estiver passando da esquerda para a direita, a carta escolhida estara diretamen-
te & direita da carta-chave! Muito legal, né? Revele a carta escolhida e o pablico ficara surpreso!

NOTA: Em raras ocasides, a carta-chave e a carta escolhida podem ficar separadas, mesmo que
vocé esteja fazendo cortes retos, Mas sempre sera possivel encontrar a carta escolhida, porque a
carta principal ficara no fundo do baralho e a carta escalhida estard no topo do baralho!

23. ENCONTRANDO ESSES ASES

Antes do seu show, tenha os quatro ases pré-definidos virados para baixo no topo do seu
baralho.

Durante o show, entregue o baralho a um ajudante e pega que ele distribua pelo menos dez
cartas viradas para baixo. Uma vez que ele tenha parado de distribuir, peca-lhe para pegar as
cartas distribuidas e agora distribuir todas as cartas em quatro pilhas indo da esquerda para a
direita, uma carta de cada vez, Quando ele terminar, diga: "Eu ndo sabia como vocé distribuiria -
entao como vocd explica isso?” Pega a eles para virar a carta de cima de cada pilha, e eles ficarao

SUrpresos ao encontrar os quatro ases!

MAGICA COM OBJETOS DO DIA-A-DIA / (AN
24, A BORRACHA SALTADORA [\ Y / %
Vock vai precisar, surpresa, surpresa, um elastico para realizar esse | Mg ,’f ==
pequeno efeito. Coloque o eldstico no primeiro e segundo dedos. \-/ {A /
Certifique-se de que sua palma esteja voltada paravocd eapartede <)
tras da sua mao esteja voltada para o plblico.

Feche os dedos em punho, mas ao fazé-lo, puxe o eldstico em sua direcao e deslize todos os
dedos dentro dele, deixando o eldstico repousar contra a parte inferior dos dedos, perto da unha.
A partir da frente, onde seus ajudantes estao assistindo, parece que o elastico estava ao redor
apenas os dois primeiros dedos. Diga uma palavra méagica e estique os dedos para fora. O eldstico

val magicamente pular no seu terceiro dedo e dedo minimaol
| /

25. A BORRACHA SALTADORA PRESA!

Se vocd torcer outro eldstico ao redor das pontas dos dedos, como
mostrado, parecerd que o primeiro elastico nao pode escapar. Mas,
surpreendentemente, se vocé executar os movimentos como fez no
efeito anterior, o efeito ainda funcionard! Esta ¢ uma boa continuida-
de para o trugue, pois vocé estd repetindo o truque em condigdes
ainda mais dificeis!

26. DUPLA SALTADORA!

Outra grande continuacao dos truques anteriores envolve dois
eldsticos coloridos diferentes. Cologue um sobre os dois primeiros
dedos e um sobre o terceiro e o dedo minimo. Feche a mio em
punho, os dedos em sua direcao e cologue os quatro dedos em
ambos os elasticos.
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Agora, quando vocé endireitar os dedos, os eldsticos vao mudar de lugar. Isso vai até mesmo
funcionar com uma terceira faixa torcida na ponta dos dedos, como no truque do eldstico preso,
o que torna o mistério muito desconcertante!

27.5E LIGA BORRACHA!

Até mesmo um elastico arrebentado pode ser usado para
criar magica! Empreste um anel de um membro da
audiéncia e coloque-o no seu eldstico arrebentado. Agora
segure o eldstico no centro com uma mao, mantendo o
resto escondido na sua mao. Com a outra mao, estique a
faixa para que ela fique inclinada para cima. O anel deve
estar na parte inferior do declive, mais prdximo da mao
com a parte oculta do elastico. Agora, lentamente, deixe o
eléstico escorregar entre os dedos, liberando a parte que
vocé escondeu. O anel subird de uma forma muito mégical
Quanto mais lento vocé deixar o eldstico sair da sua mdo,
mais lenta e mais madgica a agdo assustadora sera.

ATENGAO! NAO RECOMENDAVEL PARA CRIANGAS MENORES DE 3 (TRES) ANOS POR CONTER
PARTE(S) PEQUENA(S) QUE PODE(M) SER ENGOLIDA(S) OU ASPIRADA(S),

ATENCION! NO RECOMENDABLE PARA MENORES DE 3 (TRES) ANOS POR CONTENER PARTE(S)
PEQUENAS QUE PUEDE(N) SER TRAGADAS) D ASPIRADA(S).

WARNING! NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER 3 (THREE) YEARS, IT CONTAINS SMALL PART(S)
THAT CAN BE SWALLOWED OR ASPIRED.
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